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¿Por qué Aprendizaje Basado en Proyectos?

La metodología de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un modelo para actividades de clases que se aleja de las prácticas de actividades aisladas y centradas en el profesor, enfatizando actividades de aprendizaje que son de más largo plazo, interdisciplinarias, centradas en el aprendiz e integradas con los temas del mundo real y las prácticas.

Un beneficio inmediato de la práctica de ABP  es la forma única que puede motivar a los aprendices, involucrándolos en su propio aprendizaje. El ABP provee oportunidades para que los aprendices se centren en sus propios intereses y preguntas, así como tomar decisiones acerca de cómo buscar respuestas y resolver problemas.

El ABP también provee oportunidades para un aprendizaje interdisciplinario. Los aprendices aplican e integran el contenido de diferentes asignaturas en momentos auténticos en el proceso de producción, en lugar de hacerlo separadamente o en un contexto artificial.

El ABP ayuda a hacer el aprendizaje relevante y útil a los aprendices estableciendo conexiones con la vida fuera de la clase, enfocándose en preocupaciones del mundo real y desarrollando habilidades para este mundo. Muchas de las habilidades aprendidas a través de ABP son aquellas deseadas por los empleadores actuales, incluyendo la habilidad de trabajar bien con otros, tomar decisiones meditadas, tomar la iniciativa y resolver complejos problemas.

En la clase, el ABP provee muchas oportunidades únicas para que los profesores construyan relaciones con los aprendices. Los profesores pueden tomar los roles de coach, facilitador y co-aprendiz. Los productos finales, planes, borradores y prototipos pueden ser excelentes instancias de conversación alrededor de los cuales los profesores y alumnos pueden discutir el aprendizaje que está ocurriendo.

En el colegio y más allá de éste, el ABP provee también oportunidades para que los profesores construyan relaciones entre ellos y aquellos de la comunidad. El trabajo de los aprendices, que incluye documentación del proceso de aprendizaje así como de los proyectos finales de los alumnos, puede ser compartido con otros profesores, padres, mentores y la comunidad empresarial, ya que todos tienen interés en la educación de los aprendices.

Componentes del Aprendizaje Basado en Proyectos

El MMP se centra específicamente en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con Recursos Multimediales (RM), ABP + RM. Siete características han sido identificadas como claves en este Proyecto, para ser utilizadas en la descripción, evaluación y planificación de proyectos multimediales.

· Contenido curricular es la característica por medio de la cual profesores y aprendices pueden ser considerados más responsables (accountable). Una exitosa integración del contenido de aprendizaje requiere proyectos basado en estándares, que tengan metas claramente articuladas y sostener y demostrar aprendizaje de contenido tanto en el proceso como en el producto.

· El componente multimedial otorga oportunidades a los aprendices para usar efectivamente diversa tecnología como herramientas en la planificación, desarrollo, o presentación de sus proyectos. Aún cuando la tecnología puede fácilmente llegar a ser el foco principal de un proyecto, la fortaleza real del componente multimedial radica en su integración con el curriculum y su uso auténtico en el proceso de producción.

· La regulación del aprendiz está diseñada para maximizar la toma de decisiones del aprendiz y la iniciativa a través del desarrollo de un proyecto, desde la selección de un tópico al diseño, producción y decisiones de presentación. Los proyectos deben incluir una estructura adecuada y feedback para ayudar a los aprendices para tomar decisiones y revisiones meditadas. Por medio de la documentación de las decisiones de los estudiantes, revisiones e iniciativa, los profesores y aprendices capturan material valioso para evaluar el trabajo y crecimiento del aprendiz.

· El ABP acomoda y promueve la colaboración entre aprendices, entre aprendices y profesor e idealmente entre aprendices y otros miembros de la comunidad. Este componente intenta dar a los aprendices oportunidades para aprender habilidades colaborativas, tales como tomar decisiones en equipo, centrarse en el trabajo de pares, integrar la retroalimentación de pares y mentor, proveer feedback meditados a pares y trabajar con otros como aprendices investigadores. 

· El componente de conexión con el mundo real o con la sociedad puede tomar muchas formas, dependiendo de la meta del Proyecto. El ABP puede conectar con la sociedad porque analiza temas que son relevantes para la vida de los aprendices o para la comunidad. Un proyecto puede ser conectado a profesiones reales a través del uso de métodos auténticos, prácticas y audiencias. Las conexiones con la sociedad pueden también realizarse mediante la comunicación con el mundo fuera de la clase, vía Internet o la colaboración con miembros de la comunidad y mentores.

· Un extenso marco de tiempo construye oportunidades para que los aprendices planifiquen, revisen y reflexionen sobre su aprendizaje. A pesar que los tiempos y extensiones de los proyectos pueden variar ampliamente, ellos deberían incluir materiales y tiempo adecuado para apoyar un hacer y aprender significativo.

· En el marco del enfoque innovador del aprendizaje, el ABP requiere también un enfoque innovador en la evaluación. Así como el aprendizaje es un proceso en desarrollo, la evaluación puede ser un proceso de documentar ese aprendizaje. El ABP requiere una evaluación variada y frecuente, incluyendo la evaluación del profesor, la evaluación de pares, la autoevaluación y la reflexión. Las prácticas de evaluación deberían ser inclusivas y bien entendidas por los aprendices, dándoles la oportunidad para participar en el proceso de evaluación en formas no típicamente soportadas por clases tradicionales centradas en el profesor.

Plan de Administración del Proyecto

Al crear un plan general de administración de un Proyecto, los aprendices pueden desear crear uno o algunos de los siguientes componentes:

Horario: Un calendario o lista sobre lo que se necesita completar en el proyecto y cuándo se requiere

División del trabajo: Una descripción de lo que se necesita realizar y quién será responsable para realizar cada tarea, o una descripción del rol de cada persona y sus obligaciones.

Fondos: Puede ser un plan sobre cómo los aprendices gastarán un predeterminado monto de dinero, o puede ser una propuesta real o simulada que los aprendices sometan a aprobación.

Plan de investigación: Debe describir cualquier método para recolectar datos e incluir una lista de recursos, un cronograma de la investigación y un plan para distribuir la investigación en el grupo.

Lista de materiales o equipamiento: una lista de los recursos que se necesitan, las fechas que se requieren y quién será responsable por ello.

Lista de entrega de publicaciones: una lista de publicaciones que los aprendices pueden calendarizar la entrega del material publicado o fotos y grabaciones de video o audio.

Otros:

Consideraciones importantes para los aprendices:

1. Al crear sus planes, los alumnos necesitan tener en mente las restricciones del proyecto. Ellos deben considerar el tiempo para implementar y terminar el trabajo, y considerar la extensión de los períodos de clases, la disponibilidad de cualquier equipamiento o materiales y cualquier otra restricción.

2. Cuando decidan quién hará qué cosa, los alumnos deben considerar que puede ser interesante para el grupo hacer lo que cada uno hace mejor o puede ser una experiencia aún mejor intentar algo nuevo y desafiante. Los alumnos deberían tener en mente que muchas tareas requerirán 

más de una persona y que “ser responsable porque las cosas se realicen” no significa necesariamente “hacer sólo toda la tarea”.

3. Los alumnos deben pensar cuidadosamente acerca de cuánto les tomarás realizar la investigación, así como deben asignar tiempos para encontrar y localizar recursos, realizar las lecturas, escuchar, tomar notas e investigar nuevos recursos que surgen en la investigación preliminar. Si están establecidas las fechas en los planes de investigación, los alumnos deben decidir qué implican dichas fechas, por ejemplo, meramente ubicar una fuente o completar la investigación de esa fuente.

4. Los alumnos deben revisar cuidadosamente sus planes y estar seguros que son factibles. Ellos deben preguntar y decidir:

· ¿Podemos completar nuestro proyecto usando este plan haciendo un trabajo de alta calidad?

· ¿Debemos disminuirlo o expandirlo?

5.  Los alumnos deben mantener todos los planes al día y mantener registros de los cambios realizados. En lugar de borrar los planes anteriores, ellos deben mantener los planes originales, de forma que puedan claramente ver y recordar los cambios que han realizado.

Evaluando el Trabajo del Aprendiz con ABP

¿Cuál es la función de la evaluación en ABP?

A continuación se menciona una lista de roles que juega la evaluación en la clase. 

· La evaluación ayuda a los profesores a desarrollar relaciones más complejas con sus aprendices, proveyendo elementos concretos de trabajo a los alumnos y profesores para la discusión, así como también oportunidades para conversaciones formales e informales acerca del trabajo. Asimismo, los alumnos trabajan cercanamente entre ellos proveyendo y recibiendo feedback sobre sus proyectos y a menudo, mentores, padres y miembros de la comunidad se involucrarán en el desarrollo del proyecto o tendrán interés en el producto final.

· La evaluación ayuda a los estudiantes a contestar las preguntas ¿estoy logrando esto?, ¿Cómo me estoy desempeñando? Un feedback frecuente y temprano del profesor, pares y mentores proveerá también a los alumnos de la práctica y el conocimiento para mejor evaluarse a sí mismo y encontrar respuesta a estas preguntas. 

· La evaluación puede ayudar a realizar claras conexiones del contenido. Revistas y libros de diseño/idea pueden ser utilizados por los profesores para impulsar a los alumnos a realizar conexiones entre su investigación y diseños y la asignatura. Los profesores y los alumnos pueden ambos utilizar tales actividades para tomar nota de conceptos y conexiones para llevarlas a la próxima etapa o actividad. 

· La evaluación involucra al alumno directamente en la evaluación de su propio trabajo. Las reflexiones del alumno deberían ser más que un solo comentario sobre lo que han realizado, ellas deberían ser utilizadas por los estudiantes para explicar lo que han aprendido, explicar importantes decisiones sobre lo que han realizado y articular planes para incorporar feedback y avanzar.

· La evaluación ayuda a los profesores a planificar sus próximos pasos. Mediante documentación y revisión del progreso del estudiante, evocación de respuestas a preguntas específicas y chequeo por entendimiento conceptual, los profesores pueden percibir qué están aprendiendo los alumnos y qué necesita ser enfocado antes de proseguir. 

· La evaluación ayuda a planificar sus proyectos. Las presentaciones de clases, revisiones de diseño, conversaciones con los profesores y los miembros del grupo, y las respuestas del profesor a las revistas y libros de diseño/idea, todos otorgan un feedback valioso para ayudarlos a planificar su próximo paso.

¿Qué es la Evaluación ”Auténtica”?
La evaluación auténtica es uno de los componentes de ABP, ¿qué significa esto?.

· Las actividades de evaluación no solo capturan el entendimiento de los conceptos y la asignatura por parte del estudiante, sino que también documentan y promueven el desarrollo de habilidades del mundo real que los alumnos necesitan fuera de la clase y más allá del contexto de la escuela. Por ejemplo, los profesores pueden buscar evidencia de buenas habilidades de colaboración, habilidades para resolver problemas complejos y tomar decisiones meditadas, habilidades para realizar presentaciones efectivas y articuladas, etc. 

· Las evaluaciones reflejan el aprendizaje del alumno en el tiempo y no solamente el desempeño del estudiante en un trabajo específico o en un examen  final. El alumno es documentado a través de su trabajo en un proyecto, proveyendo al profesor con ejemplos de crecimiento y aprendizaje. 

· En ABP, la evaluación tiene lugar en un contexto familiar para el estudiante, la evaluación está incrustada en actividades diarias que son familiares a todos los alumnos, al mismo tiempo ayuda a extender las actividades diarias y estimular el aprendizaje.

· Los estándares de evaluación son bien conocidos por los alumnos. Algunas clases crearán rubricas para evaluar el trabajo del alumno y así hacerlos cocreadores de su propio criterio de evaluación, otras clases utilizarán criterios externos pero serán explicados a los alumnos y utilizarán el mismo criterio que los profesores y otros evaluadores externos utilizan para evaluarse a sí mismo y el trabajo de otros.

· La evaluación ayuda a construir el dominio real de una asignatura, permitiéndole a los alumnos revisar su trabajo e incorporar nuevos entendimientos y feedback constructivo. Las actividades de evaluación también requieren que los estudiantes articulen y expliquen la asignatura, sus decisiones, su iniciativa, etc., a aquellos que realizan la evaluación.

· La evaluación auténtica requiere también de audiencia auténtica. Esta puede ser de compañeros de curso, un grupo particular para el cual el proyecto fue diseñado, un mentor, adultos o estudiantes que tengan interés en el tema del proyecto o miembros de la comunidad, incluyendo empleadores potenciales, padres y educadores, quienes tienen interés en lo que está aprendiendo el alumno. 

¿Cómo Planifican los Profesores sus Evaluaciones?

La planificación de la evaluación es un proceso natural en el trabajo de los profesores. Abajo analizamos varias ideas acerca de la planificación de la evaluación con ABP.

· El aprendizaje ocurre todo el tiempo, una de las metas de la evaluación es organizar el aprendizaje, de manera que pueda ser visible y documentado.

· La planificación de la evaluación involucra identificar cuál actividad de evaluación es más apropiada en una situación particular y decidir qué buscar cuando se observa, lee o participa en esa actividad.

· La planificación de la evaluación involucra identificar lo que es valioso para el profesor, la escuela, el grupo particular de estudiantes, el estado y la región (expresado en estructuras y estándares) padres y otros miembros de la comunidad.

· La evaluación debería expresarse en múltiples formas. Las actividades de evaluación necesitan ser lo suficientemente diversas para incluir a todos los estudiantes, independientemente de su background y habilidades, y lo suficientemente específico para proveer feedback relevante y significativo a todos los involucrados. Esto puede ayudar a pensar acerca de la triangulación: 

· Asesores múltiples, tales como los mismos estudiantes, pares, el profesor y mentores.

· Habilidades múltiples de evaluación, tales como estudiantes individuales, grupos y toda la clase.

· Múltiples formatos, tales como trabajo escrito (evaluaciones formales y anotaciones informales en revistas), observaciones (de actividades grupales y trabajo individual), presentaciones discusiones informales y preguntas, diseño de proyectos y producto medial final.

Guía de Planificación

Lineamientos para la Planificación  
Colaboración

¿Cómo está estructurado el curriculum para ser acomodado y promovido por cada estudiante:

1. Roles, 2. Contribuciones de,  3. Acceso a la tecnología,   4. Oportunidades para colaborar y tomar decisiones,  5. Oportunidades para aprender habilidades colaborativas?.

Regulación del Aprendiz

¿Cómo el curriculum provee oportunidades y soporte para que cada alumno:

1. Defina un proyecto en sus propios términos y en relación con el contexto de la clase, 2. Se involucre en prácticas de investigación del mundo real, 3. Diseñe presentaciones efectivas que consideren el contenido y la forma, 4. Se involucre en la autoevaluación y evaluación de pares ?
Estructura del tiempo y materiales para sustentar un entendimiento e involucramiento profundo

¿Cómo está organizada la estructura de tiempo para proveer a cada estudiante el tiempo adecuado para:

1. Oportunidades equitativas para participar, 2. Colaboración efectiva y desarrollo de proyectos,  3. Completación de tareas complejas como uso de recursos de calidad para la signatura, interpretación del contenido, 4. En el proceso de diseño y evaluación ?

Multimedios

¿Cómo el curriculum pone en el primer plano la relación entre los medios y el contenido para apoyar a los alumnos en el desarrollo efectivo:

1. Selección de  medios para apoyar el contenido, 2. Uso de elementos de diseño. 3. Acceso a y uso de recursos mediales, 4. Planificación/uso del tiempo con los medios por parte del estudiante?
Contenido Curricular

¿Cómo el curriculum establece y evoca metas de contenido que son claramente:

1. Articuladas y entendidas por los estudiantes, profesores y audiencia, 2. Relacionado con los estándares que están definidos en el curriculum, 3. Soportado por actividades del proyecto con una relación entre proceso y producto, 4. Evaluables?

Relación con el Mundo Real

¿Cómo provee el curriculum ideas para que cada alumno desarrolle y presente evidencia de práctica del mundo real de:

1. Colaboración con un propósito, 2.Colaboracion/trabajo en equipo, 3. Administración del proyecto, 4. Relación proyecto y audencia, 5. Uso efectivo de feedback?
Evaluación

¿Cómo está estructurado el curriculum para capturar una evaluación adecuada basada en:

1. Estándar que son claramente definidos en el curriculum, 2. Una variedad de métodos pedagógicos y de evaluación, 3. La reflexión y revisión del estudiante?
Guía de Discusión

Las siguientes preguntas pueden ser utilizadas por el profesor y un colega para reflexionar sobre cómo un proyecto de una clase encarna el modelo de ABP sostenido por multimedios.

1. Temas curriculares. La meta del modelo para los alumnos es aprender la esencia curricular en la medida que prosiguen su trabajo en el proyecto. Para la eficiencia y el aprendizaje efectivo, el proyecto ideal integra objetivos de más de una asignatura. ¿Qué objetivos lograrán los alumnos en la medida que trabajen en este proyecto?

2. Estructura de tiempo. Un buen proyecto no es una sola lección aislada, sino que se extiende por un significativo período de tiempo. La extensión de un proyecto varia con la edad de los alumnos y la naturaleza del proyecto. Puede ser días, semanas o meses. ¿Qué consideraciones rigen la estructura de tiempo que se utiliza para este proyecto?
3. Regulación del aprendiz. Es un elemento clave del modelo. Las dimensiones y naturaleza de la toma de decisiones del alumno en el modelo dependerá de la edad y las circunstancias. ¿Cuáles son los aspectos obligatorios establecidos por el profesor? ¿Qué decisiones son dejadas al alumno o a los alumnos? 
4.  Colaboración. Puede adoptar muchas formas: asociaciones de estudiantes, proyectos grupales, proyectos interclase o proyectos intercolegios, son algunos ejemplos. El profesor puede también jugar el rol de colaborador en momentos apropiados. ¿Qué formas de colaboración son parte de este proyecto?
5. Evaluación. Tal vez es la área más difícil de todas. Es crítico saber qué evidencia puede ser obtenida acerca de los cambios en el conocimiento de los alumnos y competencias como resultados del trabajo de proyectos. ¿Qué información está obteniendo y registrando el profesor para medir los cambios en el conocimiento y competencias del estudiante?
6. Conexión con el mundo real.  El modelo busca conectar los proyectos de los estudiantes con el mundo real en el cual viven los alumnos.  Este elemento puede ser diseñado en un proyecto mediante el contenido escogido, el tipo de actividades, los tipos de productos o en otras formas. Un proyecto aborda el “Ideal” en la medida que se mueve del mundo pretendido o hipotético al real. ¿Será percibido este proyecto como real por los estudiantes involucrados?
7. Multimedios. ¿Qué medios están siendo usados y cómo ellos asisten el trabajo del proyecto?
Comenzando la Investigación

Resumen de la Actividad: 

Trabajando en grupos o independientemente, una vez que los alumnos han escogido los tópicos del proyecto ellos pueden tener problemas para comenzar con la investigación. Este ejercicio ayudará a los alumnos a preparar un plan para investigar sus tópicos usando brainstorming, discusiones de grupo y actualización del progreso (oral y escrito).  Los profesores y pares tendrán la oportunidad de revisar los planes de investigación y proveer valioso feedback a los alumnos, los profesores y estudiantes tendrán documentación de los planes iniciales de los alumnos para compararlos con planes actualizados o finales de investigación para evaluar el progreso del alumno. 

Materiales:

· Escribiendo materiales y documentos para la sesión de brainstorming

· Actividad de brainstorming

· Cuadernos, libros de diseño/idea o revistas para registrar anotaciones

· Acceso a materiales de investigación como libros, revistas, diarios, videos, Internet, etc.

· Acceso a fuentes humanas (mentores, profesionales, grupos comunitarios, bibliotecarias, etc.)

¿Qué Hacer ?:

1. Esta actividad debería comenzar con una discusión sobre la investigación. Abajo se sugieren algunas preguntas para los estudiantes:

· ¿Qué es investigación?

· ¿Qué es un plan de investigación?

· ¿Que significa la investigación?

· ¿Qué significa e involucra la investigación en diferentes profesiones?

· ¿Cuáles son algunas actividades de investigación en las cuales los alumnos están ya involucrados?

· ¿Qué recursos están disponibles para los estudiantes en la escuela y en la comunidad?

· ¿Qué recursos adicionales pueden necesitar?

· ¿Cuáles son algunos requerimientos específicos de investigación que ellos necesitan lograr para este proyecto?.

· ¿Qué es una fuente primaria? , ¿Cuántas necesitan? , ¿Cuántos recursos y perspectivas diferentes ellos necesitan incluir? (triangulación)

· ¿Son requeridas para entrevistar a alguien?

2. Luego, los estudiantes generan a través de brainstorning una lista de ideas de investigación. Para esta sesión los alumnos pueden trabajar en sus grupos de proyectos, en grupos de alumnos trabajando con proyectos individuales o como una clase completa. Los alumnos deberán ser estimulados a pensar nuevos enfoques para la investigación y debiera existir tiempo para que cada proyecto sea analizado.

3. En el período de ejecución siguiendo la sesión de brainstorming, los alumnos o grupos de proyectos crean planes escritos para conducir su investigación. Aún cuando sus planes pueden cambiar en la medida que aprendan más acerca de su asignatura y lleguen a ser más familiares con las fuentes disponibles, este plan los ayudará para comenzar y servir como una guía. Las siguientes preguntas deberían ser parte de esta discusión:

· ¿Estamos teniendo más de una perspectiva sobre la asignatura o tema?

· ¿Cuáles son las ventajas de fuentes primarias o secundarias?

· ¿Estamos usando suficientes fuentes o muchas fuentes diferentes?

· ¿Con qué otra persona podemos hablar acerca de este tópico?

· ¿Hemos considerado recursos en la Web, en libros, en diarios, en revistas o en cualquier otra parte?

· ¿Cuán confiables son nuestros recursos?, ¿Estamos desviándonos de nuestro tópico? 

· ¿Estamos contestándonos las preguntas correctas?

· ¿Cuánto trabajo puede ser realizado cada día/semana?

· ¿Cómo sabremos cuando tenemos suficiente información?

4. Pares y profesores pueden revisar los planes de investigación utilizando las preguntas anteriores y agregando cualquier sugerencia adicional o guías sobre oportunidades de investigación. Los alumnos/grupos deberían sentirse libres para restringir o refinar sus tópicos a lo largo del desarrollo.

5. Los estudiantes/grupos deberían graficar el progreso de la investigación, mediante la mantención de registros de ideas de investigación, sus planes de investigación, la investigación que ellos han realizado, sus bibliografías y cambios realizados en relación con cómo enfocan sus tópicos, todos estos podrían ser anotaciones en los libros de diseño/idea o mantenidos en cuadernos separados de investigación

Sugerencias para los profesores

· Cuando los alumnos comienzan a investigar sus proyectos deberían ser estimulados a refinar o ampliar los tópicos escogidos. Algunos pueden pensar que están preguntando preguntas erróneas, otros pueden querer cambiar completamente su tema. El feedback frecuente y durante el proceso por parte de los profesores y otros alumnos ayudará a los alumnos a realizar los ajustes necesarios para sus planes y a permanecer dentro de las restricciones del proyecto y su tópico.

· Anotaciones de los estudiantes (o registros en los libros de diseño/idea y revistas) así como bosquejos tempranos del plan de investigación pueden ser utilizados por los profesores y estudiantes para compararlos con el trabajo posterior cuando se evalúe el progreso del estudiante.

· Esta actividad no necesita ser realizada por toda la clase al mismo tiempo para reducir problemas de acceso computacional limitado, parte de la clase podría comenzar esta actividad mientras otros están involucrados en aprender una nueva tecnología

Variaciones:

· Hay varios otros formatos para que los estudiantes presenten sus resultados de investigación, más allá de su proyecto final, así, antes o después de terminar sus proyectos, los estudiantes pueden preparar y presentar sus resultados de investigación en el formato de un trabajo de investigación, una presentación oral, un póster, etc.

· Los estudiantes que trabajan con video deberían también pensar acerca de qué tipo de videos están preparando.

Título del Proyecto

Descripción del proyecto:

Los estudiantes trabajarán colaborativamente para aprender________________________________.               Ellos presentarán sus resultados en un_________________________________________________.

Sector curricular:

Metas del Proyecto:

· Los estudiantes obtendrán un entendimiento de______________________________________.

· Los estudiantes desarrollarán una apreciación por ____________________________________.

· Los estudiantes obtendrán un entendimiento de por qué/cómo__________________________.

· Los estudiantes aprenderán a colaborar

· Los estudiantes aumentarán sus habilidades para utilizar la tecnología

Conexión con los Estándares y Marcos Curriculares:

· Estándares curriculares para su grado

· Estándares de uso de tecnología para su grado

Metas del Alumno:

· Los alumnos serán capaces de evaluar ____________________para________________               
· Los alumnos serán capaces de describir la relación de ___________ para__________________             
· Los alumnos serán capaces de comparar ________________ y____________________        
· Los estudiantes serán capaces de aplicar al menos tres conceptos en relación con una situación del mundo real
· Los alumnos s serán capaces de analizar por qué ____________________________________
· Los alumnos trabajarán colaborativamente para investigar y construir una presentación multimedial que sea una reflejo del entendimiento del grupo acerca de ____________________
· Los alumnos serán capaces de escribir/cálcular/graficar__________________con_____              % de exactitud sin apoyo
· Los alumnos serán capaces de utilizar un procesador de texto/diseñar una página Web/Scanear una imagen/crear un reporte con hipervínculos
Significado del Proyecto:

En este punto deben establecerse las razones por las cuales este Proyecto tiene un significado que va más allá de la clase. ¿Cómo el Proyecto afectará a la comunidad? ¿Cómo el proyecto involucrará al alumno en formas que no podrían ser posibles sin éste? ¿Qué problema de la comunidad o global es analizado en este Proyecto? ¿Cómo la culminación de este Proyecto afecta la idea de aprendizaje para toda la vida de los alumnos?

El significado de este proyecto es ____________________________________________________

Conexiones con el Mundo Real:

Escoger una o más de estas sugerencias por realizar conexiones con la vida real.

· Los alumnos investigarán __________________________________el cual es un problema conocido en nuestra área o que ha tenido bastante atención de la prensa.

· Los alumnos presentarán sus resultados a_____________________________________

· Los alumnos comparten su conocimiento y entendimiento con ____________________

· Los alumnos realizarán un trabajo de campo en ________________________________

· Un docente/experto de_______________vendrá a la clase y discutirá cómo_____________________________________es utilizado en su trabajo.

Formas de colaboración:

· Los alumnos trabajarán en grupos de ___________para investigar y obtener información sobre________________________________________________________________________
· Los grupos serán creados por el profesor de acuerdo a talentos/habilidades/conductas específicas o los alumnos autoseleccionarán a sus socios o los alumnos serán agrupados de acuerdo a su preferencia por un tópico.
· Los alumnos colaborarán con ____________________miembros de nuestra comunidad local/expertos por email/invitaciones de clases/
Actividades de los alumnos:


Actividades relacionadas con la tecnología

· Los alumnos aprenderán a utilizar ________________________________aplicación

· Los alumnos investigarán el tópico en la Internet y/o en CD-ROMs

· Los alumnos obtendrán imágenes digitales para el reporte grabándolas desde Internet, copiándolas de CD-ROMs, escaneando fotografías y tomando fotografías digitales

· Los alumnos crearán una presentación multimedial que refleja el trabajo del grupo

· Los alumnos crearán o importarán videos clips para utilizar los en la presentación

· Los alumnos escribirán sus reportes utilizando un procesador de texto

Actividades sin tecnología

· Los alumnos obtendrán información sobre el tópico a partir de materiales escritos, incluyendo libros, literatura, revistas, atlas, diarios
· Los alumnos obtendrán documentación de primera fuente tales como entrevistas, documentos, artefactos, etc.
· Los alumnos trabajarán en grupos
· Los alumnos dibujaránn/crearán graficos/grabarán música de ___________________________
· Los alumnos realizarán presentaciones orales para sus compañeros y/o_____________________________
· Los alumnos crearán una bibliografía de las fuentes utilizadas
· Los alumnos crearán un storyboard
· Los alumnos crearán______________________________________________________
Métodos de Evaluación



Pretesteo:

· Los alumnos realizarán un test-pretest de tipo objetivo

· Los alumnos serán filmados mientras se les pregunta acerca de su entendimiento del tópico desde el primer día que es introducido

· Los alumnos escribirán anotaciones en una revista sobre lo que saben y lo que quieren saber acerca del tópico

· Los alumnos serán filmados ocasionalmente mientras trabajan en grupos con el propósito de mejorar la colaboración de los alumnos solicitándoles señalar buenas conductas grupales

Evaluación Final
· Los alumnos completarán el mismo test objetivo que repondieron como pretest
· Los alumnos realizarán un ensayo
· Los alumnos serán filmados mientras son consultados acerca del tópico en la última semana
· Los alumnos escribirán anotaciones en una revista describiendo lo que ellos aprendieron del tópico. Se realizará una comparación con las anotaciones de la revista previa, describiendo lo que saben y lo que quieren saber
· Los alumnos serán evaluados sobre la base del proyecto multimedial terminado
· Los reportes de los alumnos serán evaluados en sus aspectos gramaticales y deletreo
· Los alumnos serán evaluados por su presentación oral
Cronograma del Proyecto;

Primera Semana

· Introducir el tópico

· Brainstorming de areas relacionadas

· Introducir aplicaciones/equipamiento que será utilizado

· Obtener materiasles de referencia para el uso de los alumnos

Segunda Semana

· Los alumnos seleccionan áreas para la investigación dentro de los parámetros dados por el profesor

· Crean archivos para cada grupo para archivos mediales

· Establecen grupos para el proyecto

· Comenzan la investigación

· Dan a los alumnos una lista corta de websites sugeridos

· Introducen o revisar técnicas de búsqueda para la Internet

· Revisan el progreso de la investigación en cada grupo

Tercera Semana

· Continuan la investigación

· Realizan trabajo de campo en ______________________________________________

· Visitan la clase de_______________________________________________________

· Crean un proyecto de ensayo para familiarizar a los alumnos con el software

· Son evaluados formativamente

Cuarta Semana

· Comienzan los storyboards

· Comienzan a producir las presentaciones multimediales

· Continua el apoyo a los alumnos con tecnología

· Continua la búsqueda para completar la investigación

· Presentan los primeros borradores para facilitare la evaluación formativa

Quinta Semana 

· Terminan los proyectos multimediales

· Preparan las presentaciones en público

Tormenta de Ideas en el Proyecto

Cada participante es requerido que genere una idea de Proyecto.

Instrucciones

Si Ud. tiene compañero o compañeros trabaje con ellos.

Escriba sus ideas de Proyecto en el papel. Incluya la siguiente información:

(10 minutos)

· Título del Proyecto

· Contenido

· Asignatura (s) que cubre

· Grado

· Numero de alumnos

· Cómo estarán involucrados en:

· El uso de Internet

· Creación de un Proyecto usando Multimedios

· Tiempo que tomará el Proyecto

· Breve descripción de la idea

Trabaje de a pares con un compañero


Comparta sus ideas con otra persona (10 minutos)



Pregúntense unos a otros clarificando ideas




Por ejemplo:

· Por qué decidió realizar este Proyecto

· Cómo estimulará el aprendizaje de los alumnos

· Cómo sabrá si los alumnos han aprendido lo que Ud. quiere que aprendan

· Por qué piensa que es un Proyecto viable

Refine sus ideas del Proyecto y publíquelas en cartulina/papel (10 minutos)

Póngalas en las paredes

Vea otras ideas de Proyectos de sus compañeros y determine si algunas se superponen.

Hable con las personas con que Ud. le gustaría trabajar en un Proyecto colaborativo.

Organizador de Diseños Breves

Use esta hoja para apoyar la planificación de su breve diseño

- Proyecto:  Quién decide?, Dentro de que parámetros?

- Criterio: Qué debe ser incluido?

- Formato: Producto?, si es el caso, Cual?

- Elementos abiertos (open ended):  Cuáles?,  Qué?,  Cualquier?

Administración del Proyecto

Resumen de la Actividad:

Esta actividad ayuda a los alumnos a comenzar el desarrollo de un plan completo para administrar su Proyecto. Este plan puede incluir un cronograma, división del trabajo, fondos, plan de investigación y/o lista de materiales, equipamiento y recursos. Los profesores revisan sus planes y se reúnen con los alumnos paras proveer feedback sobre la estructura y contenidos de la administración del Proyecto. Borradores iniciales y tardíos serán utilizados para la reflexión y evaluación.

Materiales:

· Hoja del Plan de Administración del Proyecto
· Revistas o Libros de Diseño/Idea, si es apropiado
· Actividades relacionadas: si los alumnos están desarrollando un Plan de Investigación, el documento “Comenzando la Investigación” puede ser útil. También puede usarse la lista de entrega de publicaciones
¿Qué hacer?

1. Una vez  que tengan la idea del propósito y dirección de sus Proyectos, los alumnos se reúnen en grupos y deciden qué y cómo necesitan planificar para que sus  proyectos sean exitosos. La edad de los alumnos y su experiencia en la planificación afectará cuánto apoyo y estructura necesitan para intentar crear un buen Plan de Administración del Proyecto. El profesor puede escoger algunos componentes de la planificación del Proyecto para ayudar a centrar los esfuerzos de los alumnos o dar a los alumnos la tarea de decidir ellos mismos qué es lo que necesitan para crear sus planes. Para ayudar a los alumnos a estructurar sus planes puede ser útil darles una plantilla o un plan como ejemplo o también los alumnos se beneficiarán más si ellos mismos diseñan la estructura y el formato del plan. La hoja Plan de Administración del Proyecto puede ser dada a los alumnos como guía o utilizada por el profesor para dar instrucciones y feedback.

2. Habiendo terminado el borrador inicial de su plan, los alumnos se reúnen con su profesor para obtener un feedback y tal vez someter sus planes a una revisión de pares. Los primeros borradores de los planes deberían ser evaluados por su estructura (¿qué ha sido incluido?, ¿Qué falta?, formato general, y utilidad) y también por el contenido (viabilidad del cronograma y asignación de fondos, división apropiada del trabajo).

3. Luego de esta revisión los alumnos deberían discutir y revisar sus planes, documentar cambios y enriquecimientos en libros de diseño/idea, revistas o en otro lugar.

Los alumnos pueden utilizar sus planes de administración de Proyectos para su revisión parcial y obtener la aprobación para proceder en su Proyecto o para su propia consulta, en la medida que

avance el Proyecto. Para estimular que el aprendizaje ocurra en el proceso de planificación, todas las decisiones de planificación de los alumnos deberían ser explicadas, justificadas y documentadas, tal vez en una presentación oral o en una propuesta escrita de Proyecto. Los alumnos inevitablemente realizarán cambios a sus planes en la medida que su Proyecto avanza. Estos cambios que los alumnos hacen durante el proceso deben ser documentados, explicados y justificados.

Indicaciones para los Profesores  

· Motive a los alumnos a guardar sus planes originales en lugar de rehacerlos y borrar las evidencias de los cambios. De esta forma, cuando el Proyecto está completo los alumnos serán capaces de revisar sus planes originales, los cambios que realizaron y el producto final. Esta documentación puede proveer un tema de conversación para los profesores y alumnos, en la medida que reflexionan sobre el proceso de producción y evalúan su trabajo.

· La reflexión y autoevaluación de los alumnos implica:

· Describir las situaciones inesperadas y cómo fueron resueltas (o no)

· Cómo funcionó el grupo para planificar, tomar decisiones y resolver problemas

· Cómo se compara el concepto original con el producto final

· Cuán importante fue la planificación que realizaron 

· Cómo cumplieron sus responsabilidades e hicieron contribuciones únicas a sus Proyectos

· Como oportunidades de evaluación, los planes de administración del Proyecto pueden darle a los profesores insights sobre que están pensando los alumnos en varias etapas del Proyecto. El plan inicial presenta una buena oportunidad para proveer un feedback valioso y generar consideraciones importantes para los alumnos. El despeño de los alumnos en el desarrollo de planes de administración del Proyecto puede ser evaluado como la forma de responder a las sugerencias para el plan y cómo ellos utilizan el plan durante el proceso de producción. Los planes de producción pueden ser también una buena fuente de evaluación a largo plazo. Si realizan más de un Proyecto a lo largo del año escolar, compare los intentos tempranos y los logros finales en los planes de administración del Proyecto.

· Para la administración del plan del Proyecto los alumnos pueden crear un cronograma. Sea generado por el computador, dibujado o construido como un póster para colgarlo en la pared, el cronograma puede recordar a los alumnos e informar al profesor del progreso del Proyecto.

· Los alumnos pueden diseñar un “mapa de personas”. Sea generado por el computador, dibujado o construido como un póster para ser colgado en la pared, este mapa puede mostrar quiénes son los miembros del grupo, qué tareas están haciendo y cómo ensamblan en el Proyecto global.

Definiendo su Audiencia

Resumen de la Actividad:

Al definir su propia audiencia, los alumnos están más capacitados para comunicar su mensaje efectivamente. Esta actividad ayuda a los alumnos a desarrollar una clara fotografía del propósito de su Proyecto, cuál es su audiencia y qué quieren comunicarle a esa audiencia.

¿Qué Hacer?

1. Los alumnos comienzan a discutir el propósito de conocer a su audiencia. Preguntas para los alumnos:

· ¿Por qué es útil conocer la audiencia?

· ¿Qué podemos hacer con esa información?

2. En grupos o toda la clase los alumnos generan y enumeran las ideas sobre cuál es su audiencia. La audiencia puede ser definida en forma amplia o restringida, dependiendo de la naturaleza del Proyecto. Los alumnos pueden considerar lo siguiente:

· Al crear un comercial los alumnos pueden estar preocupados de enfocarse en un grupo objetivo específico. Si realizan un Proyecto académico, los alumnos deben tratar de determinar quién verá sus proyectos (¿sólo compañeros?, ¿padres?, ¿usuarios de Internet?)

· Los alumnos deberán considerar la edad y nivel de su audiencia, así como cuánto conocimiento tiene acerca del contenido del Proyecto.

· Algunos Proyectos tienen como objetivo demostrar lo que ellos han aprendido, otros enseñar a la audiencia algo nuevo. ¿Cuál es el propósito del Proyecto y cómo responderá la audiencia a ello?

3. Los alumnos discuten lo que han determinado acerca de la audiencia y realizan un brainstorming preliminar para generar ideas específicas acerca de formas cómo pueden usar la información de la audiencia para estimular la presentación de su producto medial o para comunicarse más efectivamente. Preguntas para los alumnos:

· ¿Cómo puedo escribir el texto de forma de comunicarme más efectivamente con mi audiencia?

· ¿Qué tipo de características visuales los atraerán?

· ¿Cómo podemos mantener su interés por nuestro mensaje?

· ¿Cómo expandiremos y contextualizaremos nuestro Proyecto para ayudar a que lo entienda la audiencia?

· ¿Hemos asumido que la audiencia puede saber algo que nosotros tal vez no sabemos?

· Si la audiencia está en Internet, ¿qué consideraciones especiales necesitamos tener en consideración?

4. Los alumnos registran la descripción de su audiencia y los resultados del brainstorming en sus libros de diseño/idea o en otros lugares.

Indicaciones para los profesores

· En una experiencia con el mundo real, los alumnos pueden presentar un prototipo o un ejemplo de su producción a su audiencia y obtener un feedback acerca de la reacción y comprensión de la audiencia

· Pueden solicitar a los alumnos que analicen productos mediales profesionales y cómo son diseñados para distintos tipos de audiencias.

