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· Título: 
El zoológico en mi cámara. 

· Establecimiento:  

Escuela Sao Paulo.

· Nivel:  Segundo nivel transición.

· Sector de aprendizaje 

   - Relación con el medio natural y cultural.

   - Contenido: seres vivos y su entorno.

· Coordinador:  

Verónica Oñate. 

· Casilla electrónica:  

Veof1@starmedia.com

· Fecha de inicio:  19 de Agosto

· Fecha de término: 15 de Noviembre 

· Plan de organización del tiempo

3 horas semanales, 1 hora pedagógico 

diaria lunes – miércoles – viernes. 

Prerequisitos:

Conocer algunos animales domésticos y salvajes. 

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Tomando en cuanta que son tiempo 

donde se da importancia a la ecología y

dado que el hombre ha sido causante de

que hayan animales en peligro de 

extinción se hace necesario el

     conocimiento por parte de los niños  de 

     una serie de características que estos 

     presentan y que deben ser tomadas en 

     cuenta para preservar, y cuidar todas las 

     especies incluyendo las mas cercanas.

    Además es de suma importancia poner el 

    cambio y futuro desde pequeños en manos de 

    los niños, ya que ellos serán el futuro del 

    mañana. 

· Miembros del equipo:

    Alumnos de Kinder, profesora de música y 

    ciencia naturales (Sra. Elba Lillo); coordinador 

    de enlaces.

· Materiales:

· Cámara digital 

· Papel.

· Diskette.

· Revistas.

-    Salida a terreno (zoológico) Veterinario

· Profesor especial 

· C.D.R – R.W, T.V

· Pasa video. 

· 1 computador 4 tarjeta capturadora de video.

· 1Scanner.

· 1cámara digita.

· 3 Cd.         R.W

· 1 caja diskettes 

· Objetivos generales:. 

Descubrir y conocer el medio natural desarrollando actividades de curiosidades respecto y de permanente interés por aprender, adquiriendo habilidades que permitan ampliar su conocimiento y comprensión acerca de los seres vivos.  

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Cámara digital,.

- Scanner.

- Power point.

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

 - Como producto del conocimiento adquirido

   que se presentará a través de power Point.

 - Como proceso y búsqueda a través de 

filmar y fotografiar las realidad (animales). 

· Etapas (enunciar y describir):
 Etapa  “Buscando información” 

· Visitar zoológicos – granja educativa.

· Elegir dos animales.

· Elegir grupos de trabajo

· Fotografiar animales.

· Grabar sonidos.

· Una vez explicado el proyecto se visitara el zoológico – granja con el fin de observar

       directamente y elegir luego una vez

       vistos nuevamente los animales 

      (en fotos). 

Etapa  “Eligiendo información” 

  - Conforman grupos de trabajo.

  - Distribuir, asignar tareas.

  - Buscar información.

  - Aclarar conceptos.

Se conforman los grupos de trabajo, separados

 en 4 grupos, dos de dos grupos con animales salvajes, los niños pintarán, modelarán el 

animal elegido, una vez listo esto buscarán información acerca de las características de 

cada uno (alimentación, reproducción, 

hábitat) esto podrá ser con material obtenido en sus casas y apoyado con material (libros,

videos) que se encuentra en la escuela.  Una

vez comprendidas las principales características

se podrá realizar un pequeño álbum con 

recortes y clasificando el material.  Dentro de 

esta actividad se designan roles (recortar, 

pegar, escribir el nombre del animal, ambientar, etc.)

Etapa   “Preparando la presentación”

   - Pasar imagen de cámara digital a PC.

   - Agregar un movimiento a la imagen . 

   - Poner sonido.

   - Grabar con la voz del niño presentación.

   - Copiar nombre del animal y otros datos 

      importantes. 

   - Scanear dibujo y agragarlo a presentación.

   - Personalizar algunos elementos de la 

     presentación.

   - Realizar pequeña disertación con apoyo de la  

     presentación de Power Point.

   - Presentación en feria local. 

· Objetivos específicos:

Comprender que algunas características de los seres vivos referida a la alimentación y locomoción se relacionan con su hábitat (aprendizaje esperado).

· Metodología

· Objetivo específico  

Comprender que algunas características de los seres vivos referida a la alimentación y locomoción se relacionan con su hábitat 

·  Etapa “Buscando información”

·   Meta y tiempo   19 Agosto – 06 Septiembre

        Elegir que tipo de animal y que animal 

        trabajará cada niño. 

·  Actividades  

- Entrega de información sobre lo que se hará.

- Elección de grupos y tema.

- Visitar zoológico – granja.

- Elección de dos animales.

- Fotografían animales. 

      ¿Qué?

       - Planificar y organizar lo que se hará.

       - Planificar y organizar visita al zoológico.

       - Ordenar conceptos. 

             ¿Cómo?        

       - El profesor explicará de que trata el

         proyecto y lo que se debe hacer, se 

         contestarán preguntas y se realizarán

         preguntas  a los niños, para chequear 

         que quede claro, se acogerán las 

         sugerencias de los niños.

       - Previo a la visita a granja y zoológico se

          explica que deben poner atención a la 

          elección de animales salvajes y

          domésticos, ya que se dividirán en dos

          grupos, y trabajarán con la elección 

          hecha (domésticos – salvajes).

       - Definida la fecha y medios para la 

         salida a terreno esta se lleva a cabo,

          y se fotografían los animales con la

          cámara digital.  Se buscara la forma de

          entrevistarse  con veterinario.

     - En T.V. los niños vuelven a observar 

        las fotografías, eligiendo ya dos de 

        ellos y no olvidando la categoría elegida .

·   Etapa   “Eligiendo información”

·   Meta y tiempo Septiembre - Octubre

    Investigar y definir características de

    los animales elegidos.

·  Actividades

  - Observar y describir lámina, fotos.

  - Descubrir y describir características.

  - Aclarar conceptos.

  - Aplicar a otros ejemplos. 

      ¿Qué?

   Desarrollar actividades que permitan 

   ir descubriendo.

   Traspasar el conocimiento aprendido

   a otros ejemplos.  

              ¿Como?

       - A través de la observación de fotos del

         animal elegido se realizará una 

        descripción de cada uno, a medida que

        se describen irán descubriendo sus   

        características, esto se hará con apoyo

        de libros  y videos donde se puedan observar, 

        además de lo visto en las visitas que servirá 

        también para agregar datos se incluirá la 

        aclaración de conceptos como hábitat. 

        reproducción , alimentación. 

     - Se realizarán trabajos como modelar , dibujar, 

        pintar el animal elegido y ambientar , este 

        trabajo tendrá partes de desarrollo individual 

       y otras de trabajo colaborativo .

     - Se solicitará a la profesora de música crear 

       una canción de los animales de que se les 

       enseñara al finalizar esta 2° etapa.

· Etapa   “ Preparando la información”

·   Meta y tiempo   Octubre – 15 Noviembre 

       Preparar presentación en Power Point con lo 

       aprendido.  

·  Actividades

    - Trabajar en Power Point.

    - Poner sonido y textos a imagen.

    - Personalizar algunos elementos. 

    - Observar producto final y dar a conocer 

      producto final. 

  ¿Qué?

     - Producir  presentación en Power Point.

     - Presentar la producción realizada.

  ¿Cómo?

     - Se pasará foto de cada animal al PC en Power 

       Point, cada niño trabajará en sus animales 

       elegidos, agregando textos (nombre y 

       características en forma general) que copiará 

       a su presentación, se le agregará la voz  del 

       niño quien  hará la y dirá las  

       características generales, para hacerlo más 

       personal se agregará el dibujo que cada niño

       hizo a la presentación (de scanera PC). Una

       vez que hayan finalizado se juntarán todos las 

       presentaciones en un computador animando 

      de este modo la presentación final . En esta 

  etapa de finalización cada niño presentara 

  a sus para el trabajo realizado.

· Rol del (los) facilitador(es)

  Planificar, organizar, apoyar, orientar tanto

  el trabajo con tecnología como el resto de

  las actividades. 

· Rol de los aprendices

  Buscar información con ayuda de adultos.

  Responsabilizarse por el trabajo designado 

· Pintar

· Buscar recortes

· Recortar

· Pegar 

· Otros

  Aplicar información y compartir

· Conocimiento

· Técnicas (plásticas)

  Colaborar para un fin común

· Escribir

· Copiar           (lograr la presentación)

· Poner voz

        ¿Cuándo?

     Al inicio del proyecto al buscar 

     información. 

     Al finalizar y durante aplicando y

     colaborando con las tareas.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

Elección de grupos, de espacios, de temas, de algunas tareas a realizar como pintar, ambientar, escribir textos, grabar voz, las decisiones serán tomadas antes de ir realizando las actividades. 

· ¿Cómo?

    Las decisiones serán tomadas según los 

    intereses de los niños y en caso de ser 

    necesario el adulto realizará la -----

· Rol de la tecnología multimedial    

La tecnología  será utilizada como producto de lo aprendido, realizando una presentación en Power Point integrando sonido, animación, texto y personalizando algunos elementos.  

· Resultados esperados:
     Que el niño comprenda el cuidado e  

     importancia de los seres vivos (animales) 

     de acuerdo a las características de cada 

     uno plasmando la información en fichas 

     de Power Point. 

· Metodología

El proyecto se llevará a cabo a través del trabajo colaborativo de los niños, de la motivación del adulto en cada actividad realizando actividades que resulten entretenidas y novedosa, dando oportunidad de tomar decisiones, de utilizar la creatividad y de mucho trabajo colaborativo, se incluye partir de lo real para llegar o finalizar en lo concreto.  

· Evaluación:

· ¿Qué?

  Conductas de los niños tanto en forma 

  individual como el trabajo colaborativo; 

  actividades y materiales y como producto 

  de aporte en la ficha a realizar. 

· ¿Cómo?

  - Escala de apreciación.

  - Lista de cotejo.

  - Obsevación directa.

·   Cronograma:
Actividades

      Mes 1  Buscando información

   - Planificar actividades.

   - Dar a conocer proyecto.

   - Visitar zoológico y granja.

   - Tomar fotografías.

   - Elegir animales.

   - Elegir grupo de trabajo.

      Mes 2  Eligiendo información

   - Asignar tareas.

   - Buscar información. 

   - Aclarar conceptos.

   - Aplicar información. 

      Mes 3  Preparando la presentación

   - Desarrollar presentación en Power Point.

   - Presentar Power Point a su grupo de 

     pares.

   - Presentación a la comunidad.



