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· Título: 
Utopía Urbana.

· Establecimiento:  

Colegio Salesiano de Concepción.

· Nivel:  4° año medio.  

· Sector de aprendizaje 

   - Historia y Ciencias Sociales.

   - La ciudad como utopía.

· Coordinador:  

Danilo Chávez Enríquez.

· Casilla electrónica:  

danilox@mixmaio.com

· Fecha de inicio:  22 de Agosto

· Fecha de término: 14 de Noviembre 

· Plan de organización del tiempo

12 semanas de 2 horas cada una.

· Prerequisitos:

Los alumnos identifican las formas de 

organización de sus ciudades.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Los alumnos se aproximan a problemas 

de la vida en ciudades mediante la 

investigación, análisis y producción de 

un proyecto, en el cual darán cuanta de 

las formas ideales para solucionar sus problemas de organización urbana. 

· Miembros del equipo:

· Profesor coordinador

· 15 alumnos de 4° medio

· C.A.T

· Profesor Len. Castellana (colaborador)

· Materiales:

· Computadores

· Scanner e impresora

· Grabador externo de Cd

· Cd y grabadores

· Papel y tinta

· En las temáticas

· Objetivos generales:. 

1. Proyectar una ciudad ideal aplicando variables de emplazamiento.

2. Percibir que es posible mejorar la calidad de vida a las ciudades mediante la regulación pública y del compromiso ciudadano. 

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Power Point

- Web

- Internet

- Grabadoras

- Fotografía digital 

- Videos

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

      - Utilización de Internet como medio en la 

         búsqueda de información.

      - Como apoyo y facilitador del trabajo

         colaborativo.

      - Para la elaboración del producto multimedial.

· Etapas (enunciar y describir):
 Etapa  Presentación y organización:

  - Motivación para iniciar la creación de ideas y la

    organización del trabajo y la información.

Etapa   Desarrollo de la Investigación:

  - Desarrollo del contenido curricular.

  - Búsqueda, selección y análisis de 

    información. 

  - Charla con expertos.

Etapa   Diseño y producto:

  - Elaboración del producto multimedial y su

    evaluación.

· Objetivos específicos:

1. Definir lo que debiera ser una ciudad 

Ideal apoyados por documentación 

histórica obtenida en Internet y textos.

2. Comprender los aspectos esenciales para

elaborar un diseño urbano con ideal  en 

equipo.

3. Discutir la organización política y social 

de la ciudad; ideal  expresándolo en un 

diseño urbano con herramientas 

multimediales.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico  1

      Discutir lo que debiera ser una ciudad 

      ideal apoyados por documentación 

 histórica

·  Etapa 1 Presentación y organización:

·   Meta y tiempo    6 horas    

        Definir, buscar y organizar la 

        información.

·  Actividades  

      ¿Qué?

       - Definición de los temas.

       - Definición de roles.

       - Búsqueda de información..

             ¿Cómo?        

       - Discusión y elección socializada. 

       - Profesor y alumnos los asignan en 

         Internet , textos, biblioteca. 

· Objetivo específico   2

Comprender los objetos esenciales para elaborar un diseño urbano ideal.

·   Etapa   2  Desarrollo de la investigación

·   Meta y tiempo   10 horas.

    Relaciona el contenido curricular a la 

    realidad urbana.

·  Actividades

      ¿Qué?

 - Conocer forma de planos urbanos.

 - Definir estructura urbana básica.

 - Etapa inicial del producto dado por el 

    profesor.

              ¿Como?

   - Investigación en textos e Internet

          - Discusión grupal y con expertos story 

             board.

·   Objetivo específico   3

Discutir la organización política y social de la ciudad ideal expresándolo en un diseño urbano.  

· Etapa   3

·   Meta y tiempo   8 horas

           Elaborar un diseño urbano ideal con


recursos tecnológicos y un producto


multimedial. 

·  Actividades

  ¿Qué?

     - Diseño urbano de las ciudad ideal.

     - Relacionar el aprendizaje con el mundo real.

     - Elaboración del producto multimedial.

  ¿Cómo?

     - Utilizando programas informáticos,   

       maquetas, dibujos.

     - Charlas con expertos, salida a terreno, videos.

     - Integrando recursos informáticos.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Facilitar la búsqueda de información.

- Motivar el avance del proyecto.

- Coordinar la utilización de ambientes de      

   trabajo 

- Apoyar la coevaluación de los alumnos

  y evaluar el proceso.

· Rol de los aprendices

        ¿Qué?

   - Documentalista 

   - Coordinador informático 

        ¿Cuándo?

     Durante la organización del trabajo, el

     proceso y al diseñar el producto.

        ¿Cómo?

   - Definición clara de roles junto al profesor.

   - Retrodimentación de información 

     profesor / alumno.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

   - Temas del proyecto al inicio.

   - Diseños de producciones al inicio y 

     durante.

   - Formas de presentación durante y al final

   - Evaluaciones durante el proceso.

· ¿Cómo?

   - Eligiéndolos de un listado de temas

      dados por le profesor.

   - Mediante discusiones colaborativas con 

     elección del alumno dentro del grupo.

   - Diseño pauta coevaluación junto al 

     profesor. 

· Rol de la tecnología multimedial

   - Servir de medio para investigar.

   - Apoyar trabajo colaborativo.

   - Como deporte  para presentar un 

     producto en relación a los contenidos.

· Resultados esperados:

   - Que los alumnos confeccionen 

     colaborativamente y en forma autónoma

     una presentación en Power Point o Web 

     que contemple texto, imagen y sonido.  

  -  Que los alumnos utilicen los recursos 

     multimediales para aprender los 

     contenidos curricular.

¿

· Metodología

  - Trabajo colaborativo.

  - Investigación.

  - Exploración y descubrimiento.

· Evaluación:

· ¿Qué?

 - Diagnostico 

  - Conocer el funcionamiento de su ciudad.

  - Comprender los elementos básicos para 

     construir una urbe.

  - Producto

· ¿Cómo?

  - Pre-Test

  - Registro anecdótico  y portafolio.

  - Foro debate

  - Coevalución con apoyo del profesor y 

    Post Test

·   Cronograma:
Actividades

      Mes 1 Agosto  - Septiembre

   - Organizar los equipos en 4 alumnos por 

     por grupo y uno de 3, asignando roles y 

     ubicándose por su ciudad de origen.

   - Dar a conocer los temas (profesor), 

     elegir los (alumnos) para elaborar un 

     proyecto multimedial.

      Mes 2 Septiembre  -  Octubre

   - Desarrollo de investigación utilizando 

     recursos informáticos, fuentes escritas,

     a través de trabajo colaborativo. 

   - Evaluaciones de proceso.

   - Entrevistas individuales y en grupos

     (equipos).

      Mes 3  Octubre  - Noviembre

   - Diseñar el producto multimedial mediante 

      la motivación del trabajo colaborativo.

   - Definir al recurso multimedial a utilizar, 

     elegido por los alumnos en colaboración

     con el profesor.



