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Universidad de Chile

· Título: 
“De la legua presente a la Legua soñada”

· Establecimiento:  

Escuela S.S Juan XXIII

· Nivel:  4° año básico.

· Sector de aprendizaje  Artes Visuales.

   - Comprensión del medio.

   - Lenguaje y comunicación.

   - Educación Artística. 

· Coordinador:  

Carlos Araya Vidal.

· Casilla electrónica:  

Jabali69@hotmail.com

· Fecha de inicio:  12 de Agosto

· Fecha de término: 30 de Octubre 

· Plan de organización del tiempo

4 horas semanales.

· Prerequisitos:

   - Escuchar comprensivamente.

   - Conocimiento y manejo de teclado. 

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

El proyecto consiste en la simulación de cambios en el entorno arquitectónico de la población “La Legua”.  Para esto los 

Alumnos construirán nuevos espacios poniendo en ello, su imaginación, 

creatividad y buenos deseos.

· Miembros del equipo:

· Coordinador enlaces.  Mauricio Valdes 

· Alumnos del 4° año “B”

· Profesor: Carlos Araya Vidal.

· Coordinador C.A.T Luis Bustos.

· Materiales:

· Diskettes - CDRRW

· Cassette virgen (sonido)

· Cinta de video virgen

-    Tinta impresora negra y color.

· Papel impresora

· Plumones – carpetas.

· Papel craf.

· Cartulina de colores.

· Sobres.

· Objetivos generales:

- Establecer características de la vida social  desde el punto de vista del clima  del paisaje y de las actividades productivas de bienes y servicios. 

- Reconocer en el lenguaje las principales formas utilizadas para nombrar, indicar cualidades, acciones y circunstancias en relación con el significado.

- Ubicar acontecimientos en un marco temporal y espacial de referencia.

- Desarrollar la capacidad para expresarse artísticamente empleando diversos lenguajes, materiales y técnicas. 

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Cámara digital

- Impresora.

- Cámara de video.

    - Computador con grabador de CD

- Photo Shop.

- Dream Weaver.

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

    - Word para escribir textos.

    - Página Web para confeccionar del 

      proyecto final.

· Etapas (enunciar y describir):
 Etapa  1 Preparando el viaje.

  - Preparación de espacios. 

  - Designación de los tiempos.

  - Informar a los alumnos.

  - Presentación del tema y objetivos.

Etapa   2  Trazando la ruta.

  - Reunir información.

  - Salida a terreno.

  - Repartir sectores de trabajo.

Etapa:  3  Emprendiendo el vuelo.

  - Confección página Web.

· Objetivos específicos:

1. Lograr organizar los tiempos espacios

      e ideas.

2. Observar y describir la variedad del 

      entorno poblacional.

Indagar sobre los cambios que ha 

sufrido el entorno en el tiempo.

· Metodología 

· Objetivo específico  

Lograr organizar los tiempos, espacios e ideas.

·  Etapa PREPARANDO EL VIAJE

·   Meta y tiempo  (4 horas)

   Detalles de organización. 

·  Actividades  

 - Asignan roles.

 - Preparar pautas.

  ¿Qué?

       - Informar sobre el tema.

       - Designar espacios físicos a cada

         grupo. 

             ¿Cómo?        

       - Grupos naturales – Posterior.

       - Intervención del profesor. 

       - Entregar pauta guía. 

· Objetivo específico   

        - Indagar sobre los cambios que ha sufrido 

          el entorno en el tiempo. 

        - Observar y describir la realidad poblacional.

·   Etapa   TRAZADO LA RUTA.

·   Meta y tiempo  (24 horas)

  - Ordenar set de información. 

·  Actividades

      ¿Qué?

 - Recorrer el entorno.

 - Entrevistar a personajes de la comuna.

 - Entrevista a abuelos.

 - Entrevista a organizaciones.  

              ¿Como?

   - Actividades en grupo e individual. 

·   Objetivo específico  

         - Diseñar espacios arquitectónicos de 

           recreación ideales. 

· Etapa   EMPRENDIENDO EL VUELO

·   Meta y tiempo   (30 horas)

   Página web.

·  Actividades

  Ordenar:  fotos, entrevistas videos.  

  Digitalizar. 

  ¿Qué?

     - Decidir diseño de página.

     - Construir página. 

  ¿Cómo?   

     - Trabajar en computador.

     - Confeccionar diseño en papel.

     - Utilizar compouser netscape.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Carlos:  mediador, orientador, evaluador.

- Mauricio:  Apoyo en uso de tecnología.

  Evaluador. 

- Luis:  Instrucción en construcción de

  página web. 

· Rol de los aprendices

        ¿Qué?

   - Relacionador o fotógrafos, redactores, 

     constructores 

        ¿Cuándo?

     Durante todo el proyecto. 

        ¿Cómo?

    A partir de grupos naturales mas la -------

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

   - A quien entrevistar.

   - Que diseño y construcción realizar. 

   - Autoevaluación.

   - Diseñar página en papel. 

· ¿Cómo?

   - Usando pautas previamente 

     confeccionada por el grupo de trabajo. 

· Rol de la tecnología multimedial

   - Modificando el rol del aprendiz.
   - Apoyando el desarrollo de destrozos

     superiores. 

   - Interactuando con la información 

   - Aprender descubriendo. 
· Resultados esperados:

   - Que los alumnos comparan su

     comunidad  con otros de la región.

   - Que los alumnos evalúen  el 

     mejoramiento o el deterioro de la calidad 

     de vida  de sus habitantes.

   - Que los alumnos identifiquen las 

     necesidades de la comunidad. 

   - Que los alumnos diseñen el entorno 

    soñado.

  - Que los alumnos identifiquen distintos tipo 

    de  textos.

  - Que los alumnos desarrollen la capacidad 

    de observar, describir, indagar, comparar, 

    registrar, comunicar y de emitir juicios. 

· Metodología

· Salida a terreno.

· Trabajo grupal interno.

· Consejo de lideres (grupo de pauta). 

· Evaluación:

· ¿Qué?

  - Asistencia al proyecto.

  - Grados progresivos de interés. 

  - Participación en el trabajo grupal. 

  - Calidad de la información.

  - Diseño de la página.

· ¿Cómo?

  - Portafilio.

  - Pauta de observación.

  - Pauta de auto y coevaluación.

  - Lista de cotejo. 

·   Cronograma:
  Mes 1 Agosto 

       5 – 7

- Preparación de los espacios de trabajo.

      12 - 13

- Designación de los tiempos.

      14 – 16 – 19

- Información a los alumnos de temas y 

  objetivos.  

        20 – 21 – 22

- Formación de grupos de trabajo.

               23

- Asignación de roles.

        26 – 27 – 29

- Repartir sectores de trabajos en el 

   plano.

      Mes 2 Septiembre. 

        3 - 4 – 5

   - Salidas a terreno.

        9 – 11 

   - Reunir información. 

        12 – 13

   - Ordenar información (fotos, videos, 

     entrevistas, textos).  

         24 – 25 – 26

   - Presentar diseños de página en papel. 

     Mes 3 Octubre.

            1 – 2 – 3 – 7 – 8 – 9 – 14 – 15 – 16

          21 – 22 – 23 – 28 – 29 – 30.

    - Digitalizar la información. 



