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· Título: 
¿Conozcamos nuestras mascotas?

· Establecimiento:  

Raúl Saéz N°570.     

· Nivel:  3° año   (NB2)

· Sector de aprendizaje  Artes Visuales.

   - Lenguaje y comunicación.

   - Comprensión del medio.

   - Educación artística. 

· Coordinador:  

Ana Rosa Cruz.

· Casilla electrónica:  

Anarosa@utr.net.

· Fecha de inicio:  22 de Agosto 2002  

· Fecha de término: 15 Noviembre 2002 

· Plan de organización del tiempo

4 horas a la semana. 

· Prerequisitos:

   - Leer y escribir textos.

   - Redactar textos.

   - Manejo de procesador de textos a nivel 

     usuario.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Dirigido a los alumnos de NB2 ubicados 

en un sector en el que se ha detectado 

la necesidad de reforzar el área de 

lenguaje no solo en nuestra sino también

a nivel comunal.  A través del tema de 

las mascotas, investigan redactan textos breves insertar imágenes, crear fichas de 

comprensión y finalmente producen un software que podrá ser utilizado a futuro por alumnos de la escuela y otro colegio.

· Miembros del equipo: 

· Profesora:  Ana Rosa Cruz.

· Alumnos 3° año “B”

· C.A.T:  Luis Bustos.

· Materiales:

· Resmas de papel oficio.

· Tinta impresora (negra, color).

· Plumones.

· Carpetas.

· Cinta de embalaje.

· Hojas de transparencias.

· Hoja oficio cuadriculada.

· Pegamento.

· Papel craff.

· Objetivos generales:. 

     Leer y escribir comprensivamente textos breves   

     y funcionales que amplíen el conocimiento de si

     mismo y del entorno. 

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Editor Web.

- CDR/CDW

- Office 2000 (licencia 2 PC)

- Cámara digital.

- Scanner

- Computador con tarjeta captiradora de T.V

- Cámara filmadora.

- Diskettes.

- Limpiador de lector y Cd. 

- Cassette video.

- Video.

    - Retroproyector. 

    - Grabador de Cd.

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

    - Uso de recursos del paquete office.

  - Uso de editor de web.

  - Navegación de internet.

  - Scanner para información de libros.

  - Cámara digital para fotografía, visita a 

    terreno y todas las actividades del 

    proyecto.

  - Uso de filmadora.

  - Uso de grabador de Cd para producir 

     prototipo de Cd. 

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa  1 “Organización”  

    Formación de grupos de trabajo, organizan

    plan de trabajo y reglas. 

Etapa  2  “Conociendo y creando”

    Investigan sobre sus mascotas, crean 

    textos fichas de comprensión. 

Etapa:  3  “Producción del Cd y Web”

    Diseñan y producen el Cd.

Etapa   4  “Difusión”

     Preparar material de difusión. 

· Objetivos específicos:

 1. Organizar grupos de trabajo.

 2. Crear textos breves y fichas de actividades.

 3. Diseñar y producir Cd y web.

 4. Preparar material de difusión y 

     presentación del producto.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico  

Organizar grupos de trabajo.

·  Etapa 1

Organización.

·   Meta y tiempo   (2 semanas).

       Organización de grupos.

       Decisión de reglas y plan.

·  Actividades  

  ¿Qué?

       - Conocen animales.

     - Se organizan en grupos.

       - Fijan reglas y plan de trabajo. 

             ¿Cómo?        

       - Visita a terreno.

       - Según elección de mascota.                                      

       - Por acuerdos 

· Objetivo específico   

         Crear textos breves y fichas de actividades.

·   Etapa  2

  Conociendo y creando.

·   Meta y tiempo   (4 semanas)

   Investigación de mascota.

   Redacción de textos breves.

   Creación de fichas de actividades. 

·  Actividades

      ¿Qué?

 - Investigan sobre animales. 

 - Crean textos exclusivos a 1 mascota.

 - Crean fichas de actividades.

              ¿Como?

 - Observación, entrevistas, fotos, Internet. 

 - Usar procesador de textos.

       - Usar recurso de paquete office.

· Objetivo específico   

Producción de  Cd y Web.  

Etapa  3 

Producir de cd y Web.  

·   Meta y tiempo   (4 semanas).

          - Diseñar software.

          - Editar software.

          - Editar video. 

·  Actividades

  ¿Qué?

     - Realizar diseños gráficos.

     - Grabar software.

     - Reunir filmaciones del proceso.

  ¿Cómo?   

     - Usan recursos de office.

     - Grabador de Cd. 

     - Editando el video.

   Etapa 4

   Difusión 

· Meta y tiempo  (2 semanas)

    Preparación de material de difusión.

   ¿Qué?

   Preparar material para feria local.

   Preparar material para la difusión del

   software. 

   ¿Cómo?

   Con Afiche, volantes, invitaciones.

· Objetivo especifico 

Confeccionan material de difusión y presentación del proyecto terminado. 

· Rol del (los) facilitador(es)

- Motivador.

    - Organizador.

    - Orientador 

    - Organizador de materiales.

    - Supervisor.

    - Evaluador.

· Rol de los aprendices

   - Investigador.

   - Organizador.

   - Creador.

   - Evaluador. 

        ¿Qué?

   - Organiza grupo de trabajo y plan.

   - Investiga sobre el tema y crea 

     actividades.

   - Produce el Cd y Web.

   - Evaluación de procesos y productos. 

        ¿Cuándo?

    Etapa 1

    Etapa 2

    Etapa 3

    Etapa 4

        ¿Cómo?

   - Según discusión y  acuerdos.

   - Entrevistas, visitas, fotos Internet. 

   - Usa editor y grabador de Cd.

 - Presentación del producto a la 

    comunidad. 

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

   - Elección de mascota (etapa1)

   - Elección de director (etapa 1)

   - Determinan reglas (etapa 1)

   - Tipo de investigación (etapa 2)

   - Diseño y diagramación (etapa 3)

· ¿Cómo?

   - Interés.

   - Liderazgo.

   - Acuerdos 

   - Decisión grupal

   - Por acuerdo grupal.

· Rol de la tecnología multimedial

   - Servir como medio para ejercita la 

     comprensión lectora. 
   - Facilitar la investigación.

   - Mostrar imágenes y videos.

   - Apoyar el trabajo colaborativo.

   - Motivar a los aprendices.

· Resultados esperados:

   - Creación  de textos breves y fichas de 

     actividades.
   - Producción de Cd. y Web.

· Metodología

   - Activa.

   - Participativa en base a trabajo 

     colaborativo. 

· Evaluación:

· ¿Qué?

  - Proceso y logro de cada etapa.

  - Producto.

· ¿Cómo?

  - Portafolio.

  - Diario.

  - Entrevista.

  - Pauta de autoevaluación y coevalución . 

  - Presentación de producto terminado. 

·   Cronograma:
                             Actividades

      Mes 1 Agosto 


Agosto 22     - Organización de grupos.

Agosto 29     - Organización plan de trabajo 

                       y reglas. 

      Mes 2 Septiembre

Septiembre 05  - Investigan sus mascotas.



   - navegación por Internet. 

Septiembre 12   - Realizan entrevistas, 

                            fotografías.  Charla 

                            experto. 

Septiembre 26   - Crean textos breves. 

Mes 3

Octubre 03     - Crear fichas de actividades. 

Octubre 10     - Diseño Web software. 

Octubre 17     - Diseño Web software.

Octubre 24     - Diseño Web software.

Octubre 31     - Diseño Web software.

Mes 4 Noviembre

Noviembre 07   - Preparar material para feria 

                            local. 

Septiembre 14  - Difusión feria local.



