Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título: “Desarrollo económico o conservación de una Cultura  ”
· Establecimiento:  Liceo Max Salas Marchán.

· Nivel:  4° medio. 

· Sector de aprendizaje:

_  Historia y Ciencias Sociales.

_  Lenguaje y comunicación.

_  Audiovisual. 

· Coordinador:  Eugenia Nuñez Padilla.          

· Casilla electrónica:  

e.Núñez@123mail.cl
quenita141@hotmail.com

· Fecha de inicio:  16 de Septiembre 2002

· Fecha de término:  28 de Octubre 2002

· Plan de organización del tiempo

2 horas pedagógicas a la semana.  

4 horas pedagogicas (última 2 semanas)

      total de horas:20

· Prerequisitos los aprendices deberán: 

   - Conocer y comprender el concepto de

      América Latina.

   - Reconocer algunas expresiones culturales

     latinoamericanas.

   - Diferentes los conceptos de desarrollo y

     subdesarrollo

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Los aprendices deberán resolver la 

Interrogante “¿El indígena es un freno al desarrollo’”, que les permita conocer y valorar los 

diferentes movimientos indígenas:  (Chile – Perú – México) tradiciones y costumbres, expresiones culturales y costumbres, expresiones culturales, reivindicaciones y demandas.

· Miembros del equipo:

   - 35 alumnos de 4° medio “A”

   - Profesor colaborador.

- Profesores: Lengua Castellana  - Audiovisual.

- C.A.T

- Encargado – guía Museo Arte Precolombiano.

· Materiales:

_  Diskette

​_  CD.



_  Tinta.

_  Resma papel.

_  Impresora.

_  Cassette (radio)

_  Cinta Video VHS.

_  Fotocopias.

_ Plumones Coleres.

_ T.V

_ Video.

_ Cinta de video (c´mara).

_ Papel craf.

_ Scotch.

_ Viaje Museo (transporte –entrada)

· Objetivos generales:  

Comprender i distinguir la presencia indigena en Amérca latina, sus principales demandas y reivindicaciones, valorando la diversidad étnica cultural,  creando un software educativo para favorecer el aprendizaje de los miembro  de la comunidad educativa. 

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Computadores 

_  Internet





_  Scanner


_  Impresora 

_  Software educativos.

_  Grabadora

_ Cámara video

_ Cámara digital.

· Forma de uso de la tecnología multimedial:  

Se utilizará durante el proceso y en la construcción del producto como medio de:  

· Búsqueda y recolección de información.

· Comunicación.

· Presentación (ppt).

· Construcción y producción de material.

· Sector de Aprendizaje

- Areas Integradas:
Lenguaje y Comunicación.

- Contenidos:
1. Vocabulario

2. Redacción

3. Lectura Comprensiva

4. Literatura hispano Americana

- Habilidades:

Pensamiento creativo.

Trabajo en equipo.

- Areas Integradas:

Audiovisual

- Contenidos:

1. Conceptos Básicos Multimedia.

2. Creación y producción de material.

- Hablidades:

Utilización critico y reflexivo.

Trabajo en equipo

- Areas Integradas:

Historia y Ciencias Sociales.

-Contenidos:

América Latina: Valorar la diversidad étnica y cultural, indigenismo. 

- Habilidades:

Pensamiento crítico y reflexivo.

Trabajo en grupo.

Pre requisitos

· Poseer nociones básicas de Word – Excel – ppt – Internet.

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa  1 APRESTO

- Presentación del proyecto, conformación de equipos asignación de roles, definición de temas y diagnósticos uso de las tecnologías. 

Etapa  2 INVESTIGATIVA

- Búsqueda, recolección de información a través de textos, Internet y manifestaciones artísticas.  

Etapa  3  COMUNICATIVA

- Análisis de la información recolectada, fundamentalmente dicha elección y presentación propuestas y conclusiones “El indígena frena el desarrollo”

· Objetivos específicos:

1. Conocer los principales componentes y características del Proyecto Multimedial.  

2. Identificar las principales características de los pueblos indígenas de América latina.

3. Apreciar la diversidad étnica y cultural de los pueblos indígenas en América Latina.

4. Critica el legado, presencia, demandas y reivindicaciones de los pueblos indígenas.  

· Plan de trabajo

· Objetivo específico

   Identificar los principales componentes y 

   características del proyecto multimedial.  

·   Etapa  1 APRESTO

·   Meta y tiempo  

   Acta de constitución  2 horas pedagógicas. 

·  Actividades

       ¿Qué?

     - Conforman grupos de trabajo.

     - Eligen temas de investigación.

     - Se designan roles.

      ¿Cómo?

      - Por afinidad de los alumnos

     - Profesor propone temas.

     - Se negocia entre alumnos – profesores

        la forma del acta de constitución.

· Objetivo especifico

Identificar las principales características de los pueblos indígenas de América latina. 

·   Etapa    investigativa

·   Meta y tiempo  

    Set de material construido  6 horas 

    pedagógicas. 

·  Actividades

¿Qué?

  Alumnos buscan, recolectan y seleccionan

  información sobre el temas distribuidos por

  el profesor (expresiones culturales, 

  tradiciones y costumbres, música, etc..)

¿Cómo?

- Buscan en Internet, software educativo.

- Textos, enciclopedias.

- Visita museo.

- Especialista. 

· Objetivo específico
- Apreciar la diversidad étnica y cultural de los

   pueblos indígenas latinoamericanos.

- Criticar el legado, presencia, demandas y

   reivindicaciones de los pueblos indígenas.

·   Etapa  2 COMUNICATIVA

·   Meta y tiempo  

    Presentación de conclusiones  6 horas

    pedagógicas.  

·  Actividades

¿Qué?   

- Sintetizan y presentan sus conclusiones

 respecto información recolectada. 

- Proponen una visión de si los pueblos 

  frenen el desarrollo. 

- Coevaluación sus trabajos.. 

¿Cómo?

       - Presentan a través de ppt (story board)

       - Lista de cotejo.

· Rol del (los) facilitador(es)

· Apoyar y organizar las diferente etapas del proyecto

· (coordinador – Cat)

· Insertar tecnología (cat – prof audiovisual 

· Evaluar formativa y sumariamente durante el proyecto, profesores. 

     Etapa  3  CONSTRUCTIVA

  Se reúne la producción realizada por los grupos

  de trabajos para producir el proyecto 

  multimedial(web)

· Objetivo Especifico

Criticar le legado, presencia, demandas y reivindicaciones de los pueblos indígenas

Etapa   CONSTRUCTIVA

· Meta y tiempo

- Producción web 6 horas pedagógicas

· Actividades

¿Qué?

· Discuten socializadamente las presentaciones de cada grupo de trabajo

· Seleccionan material para la producción

· Registrar el ¿por qué? De la elección

¿Cómo?

· Lluvia de ideas

· Rol de los aprendices

   ¿Qué?

· Participar en la actiivdad

· Elaborar producto multimedial

· Evaluar sus logros

    ¿Cuándo?

· Durante toda la actiividad

· Al término de la actividad

· Durante el proceso

     ¿Cómo?

· Asumiendo roles durante el trabajo

· Utilizando herramientas multimediales

· Lista de cotejo consensuadas

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

- Título del Proyecto

· Conformación equipos de trabajo

· Selección herramientas tecnológicas

¿Cómo?

· Seleccionar información investigada

· Eligen medio presentación gráfica  

· Rol de la tecnología multimedial

· Utilización como medio: de información,

· Cración, construcción y producción de un producto multimedial y utilitarios. 

· Resultados esperados:

- Al término del proyecto el aprendiz habrá 

distinguido y valorado las diferencias étni-

cas y culturales de los pueblos indígenas

de América latina, a través de la construc-

ción de un software educativo.

· Metodología

-Activo – participativa

- Colaborativa - constructiva 

· Evaluación

· ¿Qué?

- Integración de conocimientos

- Trabajos desarrollados - materiales

· Habilidades – destrezas

· Producto final

· ¿Cómo?

· Portafolio

·  Story board (producción)

· Lista de cotejo

· Pauta de auto-coevaluación

· Bitácora

· Cronograma:
Actividades

Mes 1   

Mes 2    

Mes 3 

	ETAPAS
	ACTIVIDADES
	SEMANAS
	1º
	2º
	3º
	4º
	5º
	6º
	7º

	APRESTO
	- CONFORMACION EQUIPOS DE TRABAJO
	
	X
	
	
	
	
	
	

	
	- SELECCIÓN TEMAS Y ASIGNACIÓN ROLES
	
	X
	
	
	
	
	
	

	
	- ACTA CONSTITUCION
	
	X
	
	
	
	
	
	

	INVESTIGATIVA
	- RECOLECCION, SELECCIÓN Y ORGANIZACIÓN INFORMACION
	
	
	X
	X
	X
	
	
	

	
	VISITA MUSEO ARTE PRECOLOMBINO
	
	
	X
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	

	
	- ENTREGA DE INFORMES (STORY BOARD)
	
	
	X
	X
	X
	
	
	

	COMUNICATIVA
	- PRESENTACIÓN PPT DE PROPUESTAS
	
	
	
	X
	X
	
	
	

	
	- CO-EVALUACION
	
	
	
	X
	X
	
	
	

	CONSTRUCTIVA
	- DISEÑO SOFTWARE
	
	
	
	X
	X
	
	
	




