Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

Título:  “Termodinamica, cinética y equilibrio
Químico, bajo una mirada hipermedial”.
Establecimiento: 

Liceo de niñas “Gabriela Mistral”

La Serena

· Nivel: 3er. Año Medio biológico

· Sector de aprendizaje: Ciencias

_  Subsector: Química

_ Sistema tecmodinámicos, 

_ 1ª Y 2ª Ley de TD – E. Libre – Cinetica

· Coordinador:

Rosa Mondaca Maldonado

· Casilla electrónica:

Rvmonda@hotmail.com

· Fecha de inicio:

20 Agosto de 2002

· Fecha de término:

22 Octubre

· Plan de organización del tiempo

20 hrs. pedagógicas, 1 vez a la semana

· Prerequisitos:

- Conocer conceptos de Energía – Tº - Calor- Masa molar

- Conocer y manejar unidades de energía – Tº

y Calor 

- Manejar herramientas básicas de procesa-

dor de textos y  P. Point.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Los contenidos de química mayoritariamente son considerados como 

difíciles. Y complicados, no sólo por las Alumnos. Sino también por los padres y apoderados, motivo por el cual se pretende optimizar la consecución de los aprendizajes, integrando el conocimiento teórico con las habilidades y destrezas prácticas de las alumnas en el ámbito.

Experimental y tecnológico.

· Miembros del equipo:

- 37 Alumnas de 3º Medio.


- Coordinador: Rosa Mondaca


- CAT: Maritzaida Rojas

- Coordinador Enlaces: Javier Villarroel

- Prof. 

· Materiales:

_  CD

_ Papel impresora

_ Carpetas

_ Materiales escritorio.

_ Materiales de Laboratorio y Reactivos

_ Textos Biblioteca

RECURSOS HUMANOS

· Alumnas

· Facilitadores

· Objetivos generales:

1.- Comprender conceptos básicos de reactividad química que involucran cambios energéticos y relacionarlos con reacciones químicas de su entorno.

2.- Entender los fundamentos de la cinética y describir fenómenos cinéticos simples.

3.- investigar e integrar información de fuentes bibliográficas científicas.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_ PC

_ Scanner

_ Cámara digital

_ Impresora

_ Filmadora

_ Software

_ Capturadora de video *

(No existe en el liceo)

- Internet

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Búsqueda de Información a través de redes de comunicación (Internet) y empleo de software.

- Registro gráfico de experiencias prácticas a través de cámara digital o video.


- Registro impreso a través del uso de scanner e impresora.


- Software de productividad para diseño y presentación del producto.

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1) INVESTIGACION: En esta etapa las alumnas investigan los conceptos de relacio-

nados con los temas seleccionados.

Etapa 2) APLICACIÓN PRACTICA: En esta etapa las alumnas realizan aplicaciones prácticas  de los contenidos investigados

Etapa  3) DISEÑO Y PRODUCCION 

En esta etapa las alumnas realizan un registro gráfico de los conceptos investigados y sus aplicaciones.

· Objetivos específicos:

1. Identifican procesos y factores energéticos asociados a la reactividad química.

2.  Identifican el concepto de velocidad de reacción y reconocen su dependencia de la Tº Y concentración.

3. Ejemplifican a través de aplicaciones prácticas, procesos que involucran cambios energeticos y los factores que modifican la velocidad de reacción 

· Plan de trabajo

OFT

1.- Interesarse por conocer la realidad y utilizar

el conocimiento y la información.

2.- Desarrollar habilidades de investigación,

observación, razonamiento de exposición y comunicación.

3.- Comprender su relación con el entorno y de los procesos que ocurren en la naturaleza.

· Objetivo específico 1 y 2

·   Etapa 1

·   Meta y tiempo Recolectar información sobre los temas  a través de diferentes medios. 3 semanas.

·  Actividades

¿Qué?

- investigación bibliográfica

- Entrevistas a expertos

       - Confección Set preguntas

       - Registro de información

¿Cómo?

- Biblioteca - Internet

- Software

- Visitas personas expertas

- Utilizando procesador de texto y mat. investigación

· Objetivo específico 3

·   Etapa 2 

·   Meta y tiempo Ejemplificar relacionando con situaciones del entorno o experimentales, los procesos y factores estudiados. 3 semanas.  

·  Actividades

¿Qué?

- Experiencias de laboratorio.

- Construcción de modelos y/o 

esquemas.

¿Cómo?

- Desarrollo experimental de los procesos investigados.

- Ejemplifican construyendo modelos o esquemas didácticos.

· Objetivo específico 4 

·   Etapa 3

·   Meta y tiempo Integrar los resultados

      de la investigación utilizando diversos

      medios multimediales. 2 Semanas

·  Actividades

¿Qué?

- Selección de medios multimediales.

       - Confección producto integrador de 

         los contenidos. 

¿Cómo?

· Deciden por conceso los medios

Multimedios que usaran.

· Usan los medios Mult. Para confec-cionar una presentación.

· Objetivo específico: No incluye objetivo curricular se ubica en OFT 2

· Etapa 4

· Meta y tiempo: Presentar el resultado de la investigación utilizando recursos multimediales.  2 Semanas.

· Actividades 

¿Qué? 

- Presentación producto

¿Cómo?

- Usando

· Rol del (los) facilitador(es)

- Coordinador orientador de las act. Fomentar el trabajo colaborativo y la búsqueda de Inf.

- Coordinador Enlaces. Apoyar y facilitar el uso de recursos tecnológicos.

- CAT: Apoyar la implementación frente a dudas e interrogantes.

- Prof. Informática:  Apoyo en el uso de recursos informaticos.

· Rol de los aprendices

¿Qué?  coordinadoras

- Investigar – Entrevistadores – Experimentadoras – Diseñadores -

- Expositoras

¿Cuándo?

· En cada etapa 

¿Cómo?

· Los roles se rotaran durante el desarrollo de cada etapa permitiendo a cada alumno a cumplir uno de ellos.

-

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

- Formación de grupos (Inicio proyecto Etapa 1)

- Metodología que usaran para recopilar información (Etapa 1)

- Tiempo de trabajo extra (Durante todo el proceso)

- Diseño de producción (Etapa 3)

- Presentación producto terminado

(Etapa 4)

· ¿Cómo?

- Las decisiones las tomaran por consenso cuando sea posible o bien por votación justificando el por que de la decisión.

· Rol de la tecnología multimedial

- Investigación, recopilación de inforamción.

- Diseño del producto multimedial

- Presentación producto terminado.

· Resultados esperados:

Que las  alumnas construyan el conocimiento, sobre conceptos termodinámicos y cineticos, empleando medios multimediales, que mejoren la visión que tienen de la importancia de la ciencia para comprender fenómenos cotidianos.

· Metodología

- Investigación bibliográfica usando diversos medios.

      - Entrevista a expertos relacionados 

    con el tema.

    - Actividades experimentales de laboratorio.

  - Trabajo práctico usando recursos tecnológicos e informáticos.

- Confección de modelos y/o esquemas.

· Evaluación:

· ¿Qué?

- Adquisición de conceptos (Investigación)

- Trabajo experimental y práctico (Aplicación)

· Diseño del producto

· Integración, Información, Bibliografía y Aplicación.

· ¿Cómo?

- Mapas conceptuales

- Informes esctitos 

- Pautas de Cotejo

- Coevaluación – Autoevaluación 

- Portafolio. 

· Cronograma:
Actividades

Mes 1

Mes 2

Mes 3 

ETAPAS
ACTIVIDADES
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10


INVESTIGACION

BIBLIOGRAFICA
X
X
X









ENTREVISTA A EXPERTOS

X
X








INVESTIGACION
CONFECCION SET. PREGUNTAS

X
X









REGISTRO DE INFOR. BIBLIOGRAFICA
X
X
X








APLICACIÓN PRACTICA
EXPERIENCIAS PRACTICAS LABORATORIO



X
X
X






CONSTRUCCION DE MODELOS Y ESQUEMAS



X
X
X





DISEÑO Y PRODUCCION
SELECCIÓN MEDIOS AUDIV. MULT.






X





CONFECCION PROD. MULTIMEDIAL






X
X



PRESENTACION
PRESENTACION PROD. MULTIMED.








X
X



