Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

Título:  “Diseño de un producto para la 

sociedad”
· Establecimiento: Liceo Técnico “Amelia 

Courbis – Talca”
· Nivel: 1º Enseñanza Media

· Sector de aprendizaje:

_ Educación Tecnológica

_ Lenguaje y Comunicación

_ Artes Visuales

· Coordinador: Ana León D.

· Casilla electrónica: 

 analyon@entelchile.net

· Fecha de inicio: 04/09/2002

· Fecha de término: 13/11/2002

· Plan de organización del tiempo

3 horas pedagógicas por 10 semanas 

· Prerequisitos: 

- Conocimientos básicos de wrol y P.P.

- Haber terminado 1 proyecto tecnológico.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad): Los estu-

Diantes normalmente no reflexionan 

Sobre lo que están haciendo, realizando

Las actiividades s/desarrollar habilidades 

De roles superior.   El buen desarrollo de

un proyecto tecnológico  permite generar 

jóvenes autónomos, si se les permite

pensar sobre lo que hacen, como 

usuarios críticos y creadores de elementos tecnológicos; si además se le agrega el componente informático debería mejorar considerablemente los aprendizajes.

· Miembros del equipo:

-  Prof. Ed. Tecnológica: Ana León


-  Prof. Lenguaje:  Verónica de la Fuente


-  Prof. Artes Visual:  Nubia Palma


-  1ero. Enseñanza Media

· Materiales:

_  Papel envolver (90)

_ Plumones (36, 4 Colores)

_ Carpetas (10)

_ Papel Carta (3 Resmas) 

_ Tinta Impresora (Toner)

_ CD Virgenes (10)

_ Diskette (20)

· Objetivos generales:

- Comprender, reflexionar, analizar y esquematizar las tareas involucradas en el inicio, diseño, producción y distribución de un producto tecnológico, plasmándolo en un producto Multimedial.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_ P.P. y Word 

_  Filmadora

_ Cámara Digital

_ Scanner

_  Computadores conectado a Internet y a tarjeta capturadora de video.

_ Proyector Multimedia.

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Como búsqueda de información.

- Como creación de un material digital Multimedial.

- Como vía de expresión de aprendizajes.
· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1: “Introducción”: presentación del proyecto, organización del grupo, selección de contenidos, diagnóstico.

Etapa 2: “Investigación y disertación”: Búsqueda de bibliografía, análisis y esquematización de ella, generar papelógrafo  para disertación, prueba formativa.

Etapa 3: “Preparación del material digital”: 

Plasmar aprendizajes en el material Multime-

Dial, Prueba sumativa.  

· Objetivos específicos:

1. Organizar el trabajo al interés del grupo

2. Dar cuenta de la investigación en una disertación, enseñandoles a sus compañeros el contenido.

3. Elaborar una Web, relacionada con el 

tema de investigación.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico 1

·   Etapa 1

·   Meta y tiempo 3 hrs. de clases: 9 grupos organizados con 1 tema de Investigación.

·  Actividades

¿Qué?

- Presentación proyecto (Prof.)

- Distribución de roles y temas

- Prueba diagnóstico.

¿Cómo?

- A través de un P.P.

- Con guías de definición de roles

y temas para elegir.

- Prueba con preguntas y respuestas tipo simce y sies.

· Objetivo específico 2 

·   Etapa 2

·   Meta y tiempo

18 hrs. de clases:. Disertación grupal con apoyo visual.

·  Actividades

¿Qué?

- Búsqueda material de apoyo, analizar y sintetizar información.

- Esquematizar aprendizajes

- Disertación y apoyo a sus compañeros prueba  

¿Cómo?

- Búsqueda en Internet, biblioteca, resolver guías, bosquejos material,

· - Discutir con sus compañeros y profesores.

· Búsqueda apoyo otro prof.

· Objetivo específico 3

·   Etapa 3 

·   Meta y tiempo

9 hrs. de clases: Material Multimedial en internet.

·  Actividades

¿Qué?

- Confección guión

- Búsqueda de medios

- Elaboración del material.

- Buscar apoyo otro prof.

¿Cómo?

- En el laboratorio hacer el guión

- En el Wrol, buscar los materiales

- En Internet u otros y realizar la

Web.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Introducir al proyecto 

- Preparar material: guías, prueba, etc

- Presentar internacionalidad de la clase

- Generar conflictos cognitivos, a través de preguntas, discusiones, etc. 

- Atender consultas y soluciones problemas 

- Revisar redacción, ortografía.

- Revisar expresión visual de la Web

· Rol de los aprendices

¿Qué?

- Espejo moderador, Investigador informático, Guía de aprendizaje y

responsable

· ¿Cuándo?

· Durante todo el proyecto

· ¿Cómo?

· Al inicio de cada sesión o clase recordarles  y mantener un diario mural con información.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

- Organización de roles y elección tema.

- Búsqueda información

- Uso de Word o P.P. para la web.

· ¿Cómo?

El profesor da un listado, ellos agregan y eligen según fundamentación dado al profesor.

· Rol de la tecnología multimedial

- Gran motivador para los jóvenes 

- Espacio para ser expresión de aprendizajes de los alumnos.

- Medio de comunicación a otros alumnos 

 y profesores.

· Resultados esperados:

- Material Multimedial (Web) que dé cuenta de los aprendizajes logrados en el proyecto

- Disertación estructurada con  apoyo visual.

- Mejorar el resultado de la prueba de diagnóstico.

· Metodología 

- 1era. Etapa  El profesor presenta el proyecto, roles y tema, se organiza el  grupo de 5 alumnos.  Prueba. 

- 2da. Etapa: Con guías  de trabajo, diario mural, material impreso, Uso de internet, investigan el tema, preparan disertación y la dan a sus compañeros enseñandoles el tema.  Prueba.

- 3era. Etapa: Basándose en su disertación elaboran la pág. Web de su trabajo. 

· Evaluación:

· ¿Qué?

1.- Contenidos curriculares

2.- Disertación

3.- Material Multimedial

4.- Portafolio grupal

5.- funcionamiento del grupo

· ¿Cómo?

1.- Con 1 prueba aplicada en 3 instancias.

2 y 3.-  Pautas socializadas con los alumnos.

4.- Pautas socializada y reconstruída con los alumnos.

5.- Auto y Coevaluación (4 pautas)

· Cronograma:
Actividades

Semana

De los Alumnos

Mes 1) 1.-
Ven presentación  del proyecto organización grupal

Prueba / Socializar Evaluación.

Semana 2 
Reunir material análisis y discusión.

Semana 3 
Esquematizar Investigación 



Preparar disertación

Semana 4
Preparar apoyo visual disertación revisión portafolio.

Mes 2



Semana 5
Disertación grupal, 4 grupos.

Semana 6
Disertación grupal, 4 grupos

Semana 7 
Disertación (1 Grupo), Prueba

Semana 8 
Elaborar guión de la web, reunen material medial, inician confección web.

Mes 3

Semana 9
Confeccionan material 

Buscan ayuda prof. Lenguaje y artes visuales.

Semana 10
Presentan el curso material prueba



