Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título: 
“Rostros para recordar”

· Establecimiento:  

Liceo Isidora Ramos.     

· Nivel:  2° año medio. 

· Sector de aprendizaje  Artes Visuales.

   - Artes Visuales.

   - Ciencias Sociales.

· Coordinador:  

Víctor Hugo Garcés. 

· Casilla electrónica:  

Vhugogarhotmail.com

· Fecha de inicio:  20 de Agosto

· Fecha de término: 29 de octubre.

· Plan de organización del tiempo

10 clases (20 hora)

· Prerequisitos:

   - Manejo del power point.

   - Manejo de cámara de video.

- Manejo de cámara fotografía y  

     programa  de edición. 

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Se hace necesaria debido al 

desconocimiento que se tiene por parte

de los alumnos, sobre la vida y obra de 

personajes involucrados en la historia y desarrolla de la ciudad mineros asociarlos 

con un rostro.

· Miembros del equipo: Víctor Hugo Garces 
· Profesores colaboradores.

· Alumnos.

· Sra. Marianela Careaga.

· Materiales:

-   Carpetas con archivador y separadores.

-   Hoja de papel (tamaño carta).

-   Cd.

-   Disco 3 1/2

-   Cinta de video.

-   Tinta impresora.

· Objetivos generales:. 

Identificar rostros de personajes destacados de la comuna, conocer su vida y aportes al desarrollo de la ciudad.

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Pc (scanner, impresora)

- Cámara de video.

- Cámara fotográfica. 

- Internet

- Data show.

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

    - Registro fotográfico de personajes destacados, 

      y habitantes de la comuna.  

  - Elaboración de la presentación P.P. 

    - Digitalizar fotografías antiguas.     

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1 Investigación
  - Motivación y selección de temas.

  - Reunir información en libros, revistas, 

     Internet.

Etapa  2 Desarrollo
  - Trabajo en taller, considerando salidas a 

    terreno, para obtener imágenes de     

    habitantes de la ciudad y reproducir su 

    imagen, con alguna técnica pictorica. 

Etapa  3 Producto 

  - Diseño de diapositiva en story board.

  - Grabar sonido, imágenes, video.

  - Elaboración de presentación P.P.

· Objetivos específicos:

1. Recopilar información, escrita y gráfica 

de sus habitantes. 

2. Selección de la información por equipo y 

     reproducción de imágenes (rostros) en 

     alguna técnica gráfica. 

3. Diseño y elaboración en equipo de 

     presentación P.P con sonido imágenes y 

     video.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico  

Recopilar información escrita y gráfica 

de sus habitantes.

·  Etapa  1

·   Meta y tiempo    3 semanas

       Selección de temas y relación de

       información, además de la elaboración y 

       actualización de portafolio.

·  Actividades  

  ¿Qué?

       - Organizar y planificación.

       - Formar equipos.

     - Buscar y determinar la información 

     relevante. 

             ¿Cómo?        

       - Creación de cronogramas y su ubicación en 

         un lugar visible.

       - Por afinidad.

     - A través de la investigación en libros, 

       revistas, Internet.

· Objetivo específico   

Selección de información  obtenida por cada equipo, y reproducción de imágenes (rostros) en alguna técnica pictorica. 

·   Etapa   2

·   Meta y tiempo   4 semanas

    Selección de información relevante.

·  Actividades

      ¿Qué?

 - Seleccionar lugares donde obtener 

    imágenes 

 - Selección de imágenes y poemas.

 - Scanear imágenes antiguas. 

             ¿Como?

  - Con salidas a terreno.

  - Reproducción de imágenes a través de 

    dibujos.

  - Utilizando recursos tecnológico. 

·   Objetivo específico  

Diseño y elaboración de presentación PP. con sonido, fotos y video.

· Etapa   3

·   Meta y tiempo   4 semanas

         Elaboración de presentación PP. 

         incorporándole sonido, imágenes y video.

·  Actividades

  ¿Qué?

     - Diseñando diapositiva en papel.

     - Elaboración de producto multimedial.

  ¿Cómo?   

     - A través de un story board.

     - Utilizando herramientas multimedial 

       (P.P.)

· Rol del (los) facilitador(es)

- Motivar a los alumnos.

    - Favorecer la designación de roles.

    - Apoyar el trabajo colaborativo.

· Rol de los aprendices

        ¿Qué?

   - Diseñador.

   - Fotógrafo.

   - Video.

   - Informático.

   - Investigador.

   - Dibujante.

        ¿Cuándo?

    Desde el inicio y durante el proyecto.

        ¿Cómo?

  - Cumpliendo con las reglas establecidas.

  - Cumpliendo con las reglas del equipo.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

   - Forma de integrarse a un equipo.

   - Selección del tema.

   - Asignación del rol.

· ¿Cómo?

   - Tomando decisiones en conjunto con el 

     profesor y en la elaboración de pautas de

     evaluación.

· Rol de la tecnología multimedial

   - Facilitar la obtención de información 

     para registrar, imágenes y el proceso. 
   - Para difundir trabajo en pág. Web.

   - Motivación del aprendizaje.
· Resultados esperados:

   Que los alumnos valoren el trabajo 

   colaborativo y que incorporen recursos 

   multimediales en la consecución de su 

   objetivo, y que los aprendizajes obtenidos

      serán dados a conocer a sus pares y 

      comunidad en la presentación PP. con 

      sonido, imágenes, textos y video. 

· Metodología

   - Investigación .

   - Trabajo colaborativo.

   - Metodología activa

· Evaluación:

· ¿Qué?

  - Diagnostico.

  - Reconocer imágenes de personajes 

    destacados.

  - Conocer vida y obra.

  - Aportes a la cuidad del personaje.

  - Incorporación de nuevos conocimientos. 

· ¿Cómo?

  - Pre-Test 

  - Juego de reconocimiento de personaje.

  - Portafolio.

  - Post test

·   Cronograma:
                                         Actividades

      Mes 1

  10 de Agosto
 - Motivación

  27 de Agosto  
 - Formación de   

. 03 de Septiembre        equipos.




 - Determinar los 

                                      lugares para    

                                      obtener 

                                      información.

     Mes 2

 10 de Septiembre      - Seleccionar lugares   

 24 de Septiembre        donde obtener 

 01 de Octubre              imágenes de 

                                      acuerdo al tema.



            - Seleccionar las 

                                     mejores imágenes.




 - Reproducir 

                                     imágenes  a través

                                     de dibujos y 

                                      pinturas.

                                  - Scanear imágenes.

     Mes 3 

   08 de Octubre
- Diseñar diapositivas 

   15 de Octubre           en storyboard.

    20 de Octubre        - Leer y grabar sonidos

   29 de Octubre        - Insertar textos.



           - Animar presentación 

                                    (mov, imágenes, 

                                    video).



           - Difusión.


