Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título: 
La química práctica y sus personajes.

· Establecimiento:  

Liceo Isidora Ramos -  Labu

· Nivel:  3° año medio. 

· Sector de aprendizaje  Artes Visuales.

   - Química diferenciada.

   - Historia de la química donde mediados 

     siglo XVIII hasta nuestra época. 

· Coordinador:  

Carlos Zambrano A.

· Casilla electrónica:  

Moroc12@hotmail.com

· Fecha de inicio:  20 de Agosto

· Fecha de término: 29 de Octubre 

· Plan de organización del tiempo

   - Movilización.

   - Organización de equipos.

   - Presentación de temas.

· Prerequisitos:

   - Conocer la historia de la química desde 

     la prehistoria hasta la alquimia. 

   - Uso de algunos instrumentos de 

     laboratorio.

   - Dominio básico en el manejo del 

     computador.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Los estudiantes investigaran de manera

colaborativa acerca de los instrumentos,

equipos y principales científicos del siglo

XVIII hasta nuestra época, luego 

   entrevistaran a diferentes profesionales de la   

   comuna para conocer como utilizar 

   conocimientos materiales, equipos en su 

   que hacer diario, para finalmente dejan un   

   producto multimedial.

· Miembros del equipo:

· Carlos Zambrano A.

· Alumnos del 3° año “E”

· Marianela Careaga.

· Materiales:

· Carpetas, Cd, cintas de video

· Papel, tinta, destacadores

· Materiales de Laboratorio

· Reactivos

· Disco 3 1/2

· Rollos fotográficos

· Maquina fotográfica 

· Objetivos generales:

   Conocer los orígenes e historia de la química 

   reconociendo algunos de sus hitos 

   fundamentales, valorar el trabajo sistemático y

   perseverante. 

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Cámara digital

- Scanner

- Cámara de video

- Computadores

- Impresoras 

- Data show

    - Software

    - Internet

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

    - Presentación en Power Point.

    - Uso de editor para página Web.

    - Digitación fotografía.

    - Edición de videos.

· Etapas (enunciar y describir):
 Etapa  MOTIVACIÓN

  - Presentación de la idea.

  - Organización de equipos.

  - Distribución de temas.

  - Aplicar diagnostico. 

Etapa   DESARROLLO

  - Trabajo practico, en biblioteca.

  - Salida a terreno.

  - Sala de computación.

Etapa: 

  - Generación del producto.

  - Presentación.

· Objetivos específicos:

1. Conocer el uso de los primeros 

Instrumentos de laboratorio en una investigación química.

2. Seleccionar las principales técnicas de laboratorio desde el siglo XVIII hasta 

nuestra época. 

3. Valorar el aporte de los científicos de la 

época y nuestra gente local. 

· Plan de trabajo

· Objetivo específico  1 

Conocer el uso de los primeros

instrumentos de laboratorio en una investigación química.

·  Etapa  MOTIVACIÓN

·   Meta y tiempo    

       Curso organizado, con roles designados

       y temas elegidos.

·  Actividades  

  ¿Qué?

       - Comentar la idea del proyecto.

       - Organización – roles.

       - Prácticas en el laboratorio. 

             ¿Cómo?        

       - Profesor - C.A.T

       - Formar equipos-

       - Asignación de roles. 

· Objetivo específico   2

Seleccionar las principales técnicas de laboratorio desde el siglo XVIII hasta nuestra época. 

·   Etapa   DESARROLLO

·   Meta y tiempo   

    Conocer el uso de los primeros  

    instrumentos,  equipos para la investigación 

    química.

·  Actividades

      ¿Qué?

 - Tipos de balanzas y sus usos; trabajar   

    materiales de laboratorio; armas equipos.

 - Entrevistas en diferentes personajes.

              ¿Como?

   - A través de prácticos de laboratorio.

   - Investigación en revista – textos - Web

   - Salida a terreno.

·   Objetivo específico  3

Valorar el aporte de los científicos de la época y nuestra gente local. 

· Etapa   Producción

·   Meta y tiempo 

        - Generar un producto multimedial.

        - Realizar presentación a sus pares.

·  Actividades

  ¿Qué?

     - Diseñar el producto.

     - Elaborar el producto.

     - Presentación a sus pares. 

  ¿Cómo?   

     - A través story board

     - A través uso Power Point.

     - Edición de video

   - Edición página Web.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Fomentan la organización del grupo.

- Favorecer la designación de roles.

- Incorpora la tecnología en los trabajos 

  colaborativos. 

· Rol de los aprendices

        ¿Qué?

   - Coordinador

   - Relator.

   - Informático. 

   - Camarógrafo

   - Investigador.  

        ¿Cuándo?

     Desde el inicio del proyecto.

        ¿Cómo?

    Cumpliendo con los roles establecidos.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

   - Formación de equipos y roles.

   - Elaboración de pauta de evaluación.

   - Selección de tema.

· ¿Cómo?

   - Tomando decisiones en conjunto con el 

     profesor.

   - Por afinidad.

· Rol de la tecnología multimedial

   - Facilitar la búsqueda de información.
   - Favorecer el diseño del producto.

   - Ampliar la información de la investigación

   - Medio de difusión de la investigación.
· Resultados esperados:

   - Que mediante la investigación valoren la 

invención de los instrumentos, los personajes y sus principios. 
   - Elaboran un producto multimedial.

   - Presentar la investigación a sus pares.

· Metodología

  Este proyecto se desarrollará en 3 etapas, 

  en las cuales los estudiantes trabajaran

  colaborativamente en 8 equipo; 

  investigando, practicando en el laboratorio 

  con instrumentos básicos; armar equipos a 

  técnicas de laboratorio.

· Evaluación:

· ¿Qué?

  - Diagnostico 

  - Uso de instrumentos, personajes   

    importantes .

  - Técnicas de laboratorio.

  - Valoración de los personajes.

  - Informes.

· ¿Cómo?

  - Revisión de portafolios

  - Aplicación de Pre y Post – Test.

  - Revisión de informes de laboratorio.

  - Pauta de cotejo – Observación directa. 

·   Cronograma:
      Mes 1.
 

   Clases

Actividades

 20 de Agosto
          - Motivación 



          - Presentación



          - Organización

 27 de Agosto
          - Practico

                                 - Muestra y uso de 

                                   instrumentos.

                                - Armado de equipos.

       Mes  2

03 de Septiembre     - Práctico



          - Conservación de la 

                                    materia.

10 de Septiembre     - Búsqueda de 

                                    información en  

                                    Internet. 

24 de Septiembre     - Búsqueda de 

                                   información y síntesis.  

        Mes  3



   01 de Octubre          - Grabación

                                    - Salida a terreno

   08 de Octubre          - Diseño Story board

   15 de Octubre          -Trabajo en sala 

                                      informática

   22 de Octubre          - Trabajo en sala 

                                      informática



