Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título:  “Conozcamos Leyendas y 
Tradiciones mineras”.
· Establecimiento:  

Instituto de Humanidades 

San Francisco de Asís (Lota) 

· Nivel: NB1  2° año Básico 

· Sector de aprendizaje: Lenguaje y 

Comunicación.

   Contenidos

   - Escuchar – Dramatizar y narrar.

   - Cuentos, leyendas y adivinanzas. 

· Coordinador:  

Inés Estrada Venega.

· Casilla electrónica:  

Picho@educar.cl

· Fecha de inicio:  16 de Agosto

· Fecha de término: 08 de Noviembre 

· Plan de organización del tiempo

3 horas semanales.

· Prerequisitos:

   - Lecto – escritura.

   - Manejo básico del computador.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Los alumnos lograran un acercamiento a

cuentos leyendas y tradiciones, de 

nuestro pueblo, descubriendo su propia identidad, a través de un trabajo 

colaborativo, dando a conocer su propio 

producto, mediante el uso de tecnología multimedial a sus pares y comunidad mas cercana.

· Miembros del equipo:

· Los alumnos del 2° año básico.

· Profesor coordinador 

· C.A.T

· Monitor.

· Materiales:

· Lápices de colores, block de dibujo.

· Carpetas papel graf 

· Hojas, tinta

· Grabadora

· Filmadora

· Diskette

· Scanner

· Computador

· Cámara Fotografía  - Normal 

 
                            - Digital

· Objetivos generales:. 

Escuchar, cuentos leyendas, tradicionales, incentivando el interés y el gusto por la literatura mediante el trabajo colaborativo utilizando tecnología multimedial.

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Computadores

- Scanner

- Cámara fotográfica 

- Impresora

- Grabadora 

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

      - Digitación de textos en Word.

      - Captura de fotografía digital.

      - Digitalización de fotografía 

      - Reproducción de sonido.

      - Almacenamiento de información.

· Etapas (enunciar y describir):
 Etapa  1 Organización e investigación:

· De equipos colaborativos.

· Adquieren compromisos 

Etapa   2 Desarrollo:

   Realizar investigación, mediantes, 

   documentos, libros entrevistas, y 

   recopilación del material a través de la 

   herramienta multimedial.  

Etapa   3 Elaboración del producto:

   Los alumnos construirán presentaciones 

   en  Power Point  insertando textos, imagen 

   y sonido a través del uso de la herramienta

   multimedial.

· Objetivos específicos:

1. Escuchar cuentos leyendas y adivinanzas. leídas o contadas por le profesor.

2. Expresar sentimiento anécdotas sueños 

y experiencias propias y familiares. 

3. Expresión y narración de cuentos leyendas y adivinanzas.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico  

Escuchar cuentos leyendas y adivinanzas.   leídas o contadas por le profesor.

·  Etapa 1 Organización e investigación.

·   Meta y tiempo    

        Conocimientos de cuentos, leyendas y 

        adivinanzas de la zona.

·  Actividades  

      ¿Qué?

       - Escuchar cuentos, leyendas.

             ¿Cómo?        

         Narrados por le profesor

        Escuchando grabaciones. 

.

· Objetivo específico   

        Expresar sentimientos anécdotas, sueños, 

        experiencias propias y familiares.

·   Etapa   2  Desarrollo 

·   Meta y tiempo   2 semanas

   Conocimiento de experiencias anécdotas, 

   mediante entrevista.

·  Actividades

      ¿Qué?

  Entrevistas a personas de la zona.

              ¿Como?

   - Pregunta planteadas 

   - Grabar respuestas.

·   Objetivo específico   

Expresión y recreación de cuentos, leyendas y adivinanzas.

· Etapa   3  Elaboración de producto.

·   Meta y tiempo   6 semanas.

           Construcción una presentación Power Point 

·  Actividades

  ¿Qué?

     - Escuchar instrucciones.

     - Elaboración del history boad 

     - Creación de la presentación.

  ¿Cómo?

     - Instrucciones dadas

   - Creación del producto multimedial.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Organizar el trabajo colaborativo.

- Fomentar la investigación.

- Apoyar el trabajo en equipo.

· Rol de los aprendices

        ¿Qué?

   - Entrevistados

   - Investigador

   - Diseñador

     - Fotógrafo  

        ¿Cuándo?

     Durante todas las etapas.

        ¿Cómo?

     Asumiendo compromisos.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

   - En la elección de la leyenda cuento o

     adivinanzas ( 1° etapa)

   - En la creación (2° y 3° etapa)

   - En la evaluación 1°, 2° y 3° etapa)

· ¿Cómo?

   - De acuerdo a sus pares guiados por el

profesor.

· Rol de la tecnología multimedial

Facilitar el conocimiento de manera

entretenida.

· Resultados esperados:

   - Que los alumnos elaboren una 

     presentación en Power point de cuentos,

     leyendas adivinanzas, utilizando  

     herramienta multimedial, facilitando la 

     capacidad de síntesis, mostrando los 

     resultados a sus pares y la comunidad.

· Metodología

  - Investigación

  - Trabajo colaborativo.

· Evaluación:

· ¿Qué?

- Expresión oral.

  - Experiencias vividas

  - Narración.   

· ¿Cómo?

  - Entrevista grupal.

  - Revisión de las grabaciones.

  - Reproducción.

  - Evaluación sumativa.

·   Cronograma
MES
SESION


ETAPA
ACTIVIDADES

1
1
Organización e Investigación
· Definición de los equipos de trabajo.

· Definición de roles.

1, 2, 3

Investigación Creación
· Salidas a terreno.

· Visitas a bibliotecas.

· Recopilación de información.

· Realizar entrevistas.

3

Producción
· Creación de su presentación en Power Point con herramienta multimedial.



