Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título:  “La Industria en la recta”
· Establecimiento:

Liceo Industrial Italia 

· Nivel: 2do. Medio

· Sector de aprendizaje:

_ Matemática (Ecuación de la Recta)

_ Especialidades: Dibujo, Construcción, Electricidad

· Coordinador: Carlos Zuñiga Luna

· Casilla electrónica: czuniga@directo.cl

· Fecha de inicio: 20 de Agosto de 2002

· Fecha de término: 12 de Noviembre

 de 2002

· Plan de organización del tiempo

2 Hrs. pedagógicas por día

1 Día por semana

14 Semanas (Total 28 hrs. real.)

· Prerequisitos:

- Ubicar ptos. en Plano cartesiano   

- Evaluación de Formulas

· - Tabular y gráficar variables

· Dominio de Software y Hardware

A nivel usuario

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Historicamente los resultados del sector de

Matemática han sido bajos con respecto a   

los obtenidos por los alumnos en sus especialidades.  Esta situación se proyecta  luego a la vida laboral, ya que el alumno no relaciona de manera efectiva, los contenidos de las asignaturas básicas con las tareas propias de su profesión.Por esto, el proyecto busca acercar a los alumnos y las empresas con visitas mutuas y discutir sobre la importancia de la matemáticacomo herramienta de trabajo.

· Miembros del equipo: 

- Coordinador (C. Zuñiga)


- Asesor Tecnológico (CAT) (P.Cardenas)

- Coordinador Tecnológico (Enlace) (L.Aranguiz)

- Alumnos (30 Alumnos del 2º A)

· Materiales:

_ Disckette 
- Lapices de Color

_ CD´s Virgenes
- Plumones

_ Carpetas formadas  - Papelógrafos

_ Hojas de Fotocopia  - Tinta de Impresora

_ Hojas Milimetradas

_ Cintas de Vídeo

· Objetivos generales:  Aplicar Herramientas 

Matemáticas para resolver problemas relacionados con las especialidades e irradiar el trabajo realizado a la comunidad mediante una página web.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Computadores    _ Proyectora

_  Scanner

_ Multicopiadora

_ Cámara Digital
_ Red Local

_ Grabador de CD
_ Software Educativos

_ Filmadora

_ Software de Producción 

_ Videograbador

_  Capturadora de video 

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

· Como medio para registrar el avance del trabajo( Word, excel).

· Como fuente de información ( Internet, CD educativos).

· Como medio para organizar la información ( Word, Excel, Power Point)

· Como herramienta de presentación del producto ( Word, compose, Paint, Photo  Editor, Video digital, Imagen digital).

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1 Escogiendo el Camino: Los alumnos se organizan grupalmente y deciden el que y 

Como trabajan, reciben además indicaciones

Del uso de algunas herramientas tecnológicas

Etapa 2 Vamos Andando: Los alumnos, se interiorizan en el tópico específico, recolectan información y construyen su producto MM.

Etapa 3  La hora de los ¿Qué Hubo? Los

Alumnos exponen su trabajo al curso y su 

Comunidad.

· Objetivos específicos:

1. Organizar grupos de trabajo colaborativo.

2. Recopilar, organizar y sintetizar información referida al uso de funciones lineales en la práctica profesional a través de distintos medios y resumir lo investigado en una página web.

3. Irradiar el trabajo realizado para concientizar a la comunidad sobre la importancia de la matemática como herramienta de trabajo. 

· Plan de trabajo

· Objetivo específico

Organizar grupos de trabajo colaborativo.

·   Etapa 1: Escogiendo el Camino

·   Meta y tiempo (2) Semanas

    Organizar los grupos y planificar el trabajo

·  Actividades 

¿Qué?

- Dividir el curso en grupos 

· - Asignar responsabilidades

· Elegir tópico a trabajar

· Redactar y firmar el contrato

¿Cómo?

- Se agrupan por afinidades y según la especialidad que quieren estudiar, escoger un tópico de trabajo y según las características del tema se asignan roles y firman un contrato de trabajo.para autorregularse.

- El CAT orienta a los grupos en el uso de Software

-Objetivo específico:

 Recopilar, organizar y sintetizar información referida al uso de funciones lineales en la práctica profesional a través de distintos medios y resumir lo investigado en una página web.

·   Etapa 2: Vamos Andando

·   Meta y tiempo (9) Semanas

Recopilar información sobre el tópico elegido,        buscar problemas  relacionados con las especialidades y crean un producto que sintetice todo.

·  Actividades

¿Qué?

- Buscar información en Internet, biblioteca y talleres por especialidad.

- Oir charla de especialidades del tema

       - Ordenar y sintetizar la información

       - Elaborar un producto final. 

¿Cómo? 

- Hacen uso de laboratorio Enlaces

- Hacen uso de biblioteca

       - Contactan especialistas del tema

       - Elaborar mapa conceptual o Story Board 

        - Elaborar el producto final en Sala Enlaces.

· Objetivo específico

Irradiar el trabajo realizado para concientizar a la comunidad sobre la importancia de la matemática como herramienta de trabajo. 

·   Etapa 3: La hora de los ¿Qué Hubo?

·   Meta y tiempo (3) Semanas

· Exponer los trabajos en la feria local y nacional. 

·  Actividades

¿Qué?

  - Exponer en el curso el trabajo realizado

·   - Evaluar y autoevaluar los trabajos presentados.

· Preparar la exposición en las ferias locales  y nacional

¿Cómo?

- Presentar los trabajos al curso haciendo uso de la tecnología implicada.

- Usando rúbricas, se autoevalúan y coevaluan

- Agrupar los trabajos en una página

 web final.

  - Producir material para difundir lo hecho.

· Rol del (los) facilitador(es)

· Motivar y facilitar el trabajo grupal y ser un Modelador cuando así se requiera, ser una fuente de información. Otorgar  las orientaciones para la investigación y organización y diseño.  Fomentar y validar la creatividad de alumno.  

- Ser evaluador en forma conjunta con los alumnos

· Rol de los aprendices

¿Qué?

· - Jefe de grupo: Controla el comportamiento y los tiempos de trabajo

· Todos: Investigan, organizan, intetizan

y diseñan según la etapa.

· ¿Cuándo?

· Durante todo el desarrollo del proyecto.

· ¿Cómo?

· Las tareas asignadas a cada integrante

Están registradas en el contrato.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

Los alumnos deciden en distintos ámbitos: Tema, Tipo de trabajo, tiempos extras, evaluaciones.  Diseños: Todo dentro del marco global planteado por el profesor.

· ¿Cómo?

Todas las desiciones deben ser tomadas en forma continua por los integrantes del grupo respetando las individualidades.

· Rol de la tecnología multimedial

- Herramienta de planificación, desarrollo y presentación del trabajo.

- Medio de información.

- Estímulo para el trabajo y la creatividad 

· Resultados esperados:

Al finalizar el proyecto los alumnos seran capaces de aplicar funciones lineales para modelar distintas situaciones dela vida laboral y hacer uso de esta herramienta para solucionar problemas relacionados. Además se espera difundir en la escuela y en las empresas la importancia que las matemática tiene como motro del desarrollo tecnológico. 

· Metodología 

Las estrategías utilizadas implican una metodología de descubrimiento en forma colaborativa de los aprendices con la guía y apoyo de los facilitadores, quienes construyen el aprendizaje en forma conjunta con el alumno.

· Evaluación:

· ¿Qué?

1. Capacidad de organizarce como grupo y asumir roles.

2.- El trabajo sistemático de cada integrante.

3.- Capacidad de investigar y organizar información.

4.- Nivel de aprendizaje de los contenidos.

· ¿Cómo?

1. Contrato de trabajo (Formativo)

2. Portafolio (Formativo)

4. 3. Mapa Conceptual (Sumativo)

5. Producto final, claridad y exactitud (Sumativo).

· Cronograma:
Actividad/Semana
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
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Evaluación del Trabajo.
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Elaborar Material de Difusión. 
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