Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título: 
“Lota, música y tradición”

· Establecimiento:  

Instituto de Humanidades 

San Francisco de Asis.

· Nivel:  NBG – 8°  “A” 

· Sector de aprendizaje  Artes Visuales.

   - Artes musicales 

   - Componen y mostrar nuestra música.

· Coordinador:  

Héctor Uribe Ulloa

· Casilla electrónica:  

h@uribe.as

· Fecha de inicio:  16 de Agosto

· Fecha de término: 25 de Octubre 

· Plan de organización del tiempo

3 horas semanales, día viernes.

· Prerequisitos:

   - Nociones básicas de teoría musical.

   - Discriminación auditiva.

   - Manejo básico del computador.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Indagar aspectos de la cultura tradicional

de la zona del carbón con énfasis en su música, crear pequeñas obras basadas 

en el trabajo minero como una forma de

contribuir a la identidad cultural del 

pueblo de lota, tanto para su gente como la difusión  a la comunidad regional nacional y universal por medio de un sitio Web.

· Miembros del equipo:

· Alumnos NBG - 8°  “A”

· Profesor coordinador.

· C.A.T

· Profesor colaboradores. 

· Materiales:

· Cartridge color y negro.

-    Resmas tamaño carta.

· Archivadores.

· Cámara fotográfica.

· Cámara de video.

· Grabador de audio.

· Video, cassette, cassette audio, películas.

· Objetivos generales:. 

Conocer diversas manifestaciones musicales tradicionales de la zona del carbón y sus creadores (intérpretes y compositores).

· Tecnología multimedial que utilizará:

- Computadores.

- Scanner.

- Cámara fotográfica digital.

- Impresotras.

- Proyector multimedia. 

- Software (editor Web – editor partitura).

· Forma de uso de la tecnología

    multimedial:  

      - Medio e búsqueda y selección de información

      - Medio de almacenamiento de información. 

      - Grabadora de audio.

      - Edición y creación de partituras.

      - Creación de sitio Web.

· Etapas (enunciar y describir):
 Etapa 1° Organización:

  - Se organizan los equipos de trabajo.

  - Se distribuyen las tareas de cada aprendiz.

  - Se dan las reglas y lineamientos a seguir 

  - Se seleccionan los temas a investigar.

Etapa   2°  Investigación y creación:

  - Recolección de información, clasificación

    y análisis.

  - Creación de obras musicales sencillas.

Etapa   3°  Producción:

  - Elaboración el producto multimedial final.

  - Elaboración y organización de ferias.

· Objetivos específicos:

1. Conocer aspectos generales de la cultura

tradicional del pueblo de Lota.

2. Distinguen formas musicales Folklóricas, 

cantables, danzables e instrumentales a

sus autores e interpretes.

3. Crean canciones sencilla utilizando herramientas multimediales.

4. Crean un sitio Web a partir de la 

Inversiones y creaciones.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico  (Previo)

      Preparan y organizan los equipos de 

      trabajo que llevarán a cabo el proyecto.

·  Etapa  1° Organización:

·   Meta y tiempo    1 semanas    

        Asumen compromisos individuales y 

        con su equipo.

·  Actividades  

      ¿Qué?

       - Explican en que consiste el MMP

       - Definir los grupos de trabajo

     - Definir los temas. 

       - Definir funciones individuales.

             ¿Cómo?        

       - Expresión oral.

       - Discusión y participación.

       - Elección o sorteo.

       - Según intereses y destrezas de los 

         aprendices.

· Objetivo específico   

1. Conocen aspectos generales de su cultura 

tradicional

2. Distinguen formas musicales folklóricas.

3. Crean canciones sencillas.

·   Etapa   2° Investigación y creación:

·   Meta y tiempo  

- Investigan  (4 semanas)

- Crean canciones   (3 semanas)

·  Actividades

      ¿Qué?

 - Contactan a interpretes y autores. 

 - Recopilan formas musicales Folklóricas.

 - Clasifican y seleccionan el material.

      - Crean canciones sencillas (texto – música).

              ¿Como?

   - Salidas a terreno.

   - Invitación de expertos al aula

   - Registro en medios tecnológicos y 

     portafolios. 

·   Objetivo específico   

4. Crean un sitio Web a partir de las 

      investigaciones y creaciones. 

· Etapa  3°  Producción

·   Meta y tiempo   3 semanas

        Cada grupo crea una página Web, formando 

        el sitio Web “Lota, música y tradición”

·  Actividades

  ¿Qué?

     - Diseño de página por grupo.

     - Orden y distribución de archivos e texto, 

      imagen y sonidos.

   - Creación de home page.

   - Subir a la red.

  ¿Cómo?     

     - Story board. 

     - Digitalizando texto, sonido e imágenes. 

     - Manejando un editor de web.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Orientar el proceso.

- Facilita recursos y medios.

- Coordinar todo el proceso.

- Sugerir y solucionar problemas.

· Rol de los aprendices

        ¿Qué?

   - Coordinador

   - Digitador

   - Evaluador

   - Recolector

   - Diseñador

   - Técnico

        ¿Cuándo?

     A lo largo de todo el proyecto cuando se

     requiera.

        ¿Cómo?

     Por elección  y condiciones de los 

    aprendices.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?   y  ¿cuándo?

   - En la elección de tema (1° etapa)

   - En la distribución de roles (1° etapa)

   - En la creación (2° y 3° etapa)

   - En la evaluación (1°, 2° y 3° etapa) 

· ¿Cómo?

Mediante la discusión y acuerdo con sus pares y profesor coordinador.

· Rol de la tecnología multimedial

   - Medio de búsqueda y almacenamiento.
   - Medio interactivo de comunicación.

   - Medio masivo de difusión.

   - Medio entretenido de aprender.
· Resultados esperados:

 - Se espera que los aprendices participen 

   en forma autónoma en la construcción de   

   sus conocimientos. 

 - Construyan un sitio Web multimedial de la 

   música tradicional del producto de Lota. 

 - Difundan su trabajo a la comunidad.
· Metodología

  - Metodología de proyecto con utilización 

    de recursos multimediales (texto – imagen 

    y música).

  - Trabajo colaborativo.

  - Investigación. 

· Evaluación:  Se evaluará el logro de objetivos en cada etapa del proyecto.

· ¿Qué?

  - Preparación y organización del trabajo.

  - Conocen aspectos de la cultura y formas 

    musicales.

  - Crean canciones y página Web.

· ¿Cómo?

  - Pre Test

  - Co y autoevalución.  

  - Revisión de portafolios y mapas 

    conceptuales.

  - Hoja de cotejo.

  - Entrevista grupales.

  - Pos test.

·   Cronograma:
Actividades

MES
SESIÓN
ETAPA 
ACTIVIDADES

1

Agosto
1
Organización
· Definición de grupos de trabajo.

· Definición de roles.

1, 2, 3

Agosto

Septiembre

Octubre
2

3

4

5

6

7

8
Investigación

Creación
· Salida a terreno.

· Experto en aula.

· Revisión material investigado.

· Experto en aula.

· Texto, música.

· Práctica y grabación.

· Transcripción.

3

Octubre
9

10

11
Producción
· Story board.

· Creación sitio página Web, Home Page.

· Subir simo. 



