Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título: Las Matemáticas en el Diario Vivir
· Establecimiento: Colegio Salesiano

“La Gratitud Nacional”

· Nivel: NM1

· Sector de aprendizaje:

_ Matemática: - Planteo y resolución de problemas que involucren ecuaciones de 1er. Grado con una incógnita. – Análisis  de los 

datos, las soluciones  y su pertinencia. – Resolución de ecuaciones de 1er. Grado.

_ Informática: Herramientas para la cons-

trucción de página Web. Herramientas para la construcción de diapositivas. – Conocimientos  en medios de almacenamiento en un PC.               

· Coordinador: Pilar González

· Casilla electrónica: 

csdepa@internet.cl

· Fecha de inicio: 19-08/2002

· Fecha de término: 15-11-2002

· Plan de organización del tiempo 

2 Horas (pedagógicas) semanales durante

2 meses

· Prerequisitos: - Resolver operatoria básica

con expresiones algebraicas.   – Resolver operaciones aritméticas, conocimientos 

básicos en Windows.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad): 

Los alumnos no logran establecer una relación entre sus conocimientos matemáticos y situaciones de la vida diaria.  Este proyecto pretende potenciar la transferencia, entre los conocimientos matemáticos en  la resolución de ecuaciones de primer grado con una incógnita y situaciones de la vida diaria que la involucren.

· Miembros del equipo:

- Profesor de matemática e Informática


- 45 alumnos de primer año medio (E)

· Materiales:

_ Sala Enlaces – Alumnos (20 pe + 2 impresoras)

_ Papel = 1 Resma tamaño carta u Oficio

_ Tinta = 2 Cartuchos de tinta Impresora JPq 90

_ Porta diskette = 2 de 10 Unidades c/u

_ Retroproyector = 1

· Objetivos generales:  Plantear y resolver ecuaciones de primer grado con una incógnita, identificando situaciones de la vida diaria que los involucren.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Procesador de texto ( word, work u otro)

_  Explorer

_  Enciclopedia de Matemáticas

_ Cámara Digital (1)

_  Data show

_ Impresoras (2)

_ 20 PC

_ 1 Scanner

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

 Investigación

Búsqueda de información referente a ecuaciones de 1er grado.

Presentaciones en Power Point

Creación de Páginas Web

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1 Organización:

En esta etapa se  conforman los  equipos de trabajo y se definen las responsabilidades.

Etapa 2 Investigación:

Búsqueda y  recolección de información relacionadas con el tema.

Etapa 3 Puesta en Marcha:  Los alumnos diseñan sus productos multimediales, los elaboran y presentan en la feria local.

· Objetivos específicos: Aprend. Especiales

1. Identificar las principales características de

Un proyecto multimedial y de herramientas tecnológicas.

2.  Plantear y resolver ecuaciones de primer grado con una incógnita, identificando situaciones de la vida diaria que la involucren.

3. Utilizar herramientas informáticas en la construcción de un producto multimedial.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico

Identificar las principales características de un proyecto multimedial y de las herramientas tecnológicas.

·   Etapa 1: Organización

·   Meta y tiempo: 4 horas pedagógicas

·  Actividades

¿Qué?

- Construir equipos de trabajo 

- Elaboración carta compromiso, lluvia de ideas

· Conocimiento herramienta tecnológica

· Asignación de roles.

¿Cómo?

- Por afinidad

- De común acuerdo en un documento escrito

- Documento entregado a los equipos de trabajo por el profesor.

- Elección personal, con acuerdo del profesor guía.

· Objetivo específico

Plantear y resolver ecuaciones de primer grado con una incógnita, identificando situaciones de la vida diaria que la invlucren.

·   Etapa 2: Investigación

·   Meta y tiempo 

Elaboración bosquejo teórico (prototipo) final    

08 horas pedagógicas.

·  Actividades

¿Qué?

- Buscan – recolectar información

- Contrastan sus datos

- Observan su entorno en la búsqueda de un ejemplo teórico – práctico.

· Resuelven ejercicios

· Elaboran borradores.

¿Cómo?

- Visitas a biblioteca, Internet, fuentes de información.

- Trabajo colaborativo

- Ensayo-error entre situación vida diaria y enunciado matemático.

- Set de ejercicios elaborados por el pro-fesor y bibliografía entregada.

- En algún medio escrito tangible o virtual

· Objetivo específico

· Utilizar herramientas en la construcción de un producto multimedial.

·   Etapa 3: Puesta en Marcha
·   Meta y tiempo

      Construcción página web o Diapositivas

     5 semanas.

·  Actividades

¿Qué?

· Construcción página web/diapositivas

· Presentación producto final

· Participación feria local/nacional.

¿Cómo?

· Basándose en el prototipo diseñado 

· como equipo de trabajo.

· Rol del (los) facilitador(es)

· Apoyar y organizar las diferentes etapas del proyecto.

· Guiar, organizar pautas de trabajo, de evaluación

· Presentar medios tecnológicos

· Evaluar formativa y sumativamente  durante el proceso

· Rol de los aprendices

¿Qué?

Investigador, director, secretario, fotógrafo, recolector de información, digitalizador. 

¿Cómo?

· Según corresponda

· Etapa 1-2-3

· Etapa 1-2-3

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo? 

· Titulo de su proyecto – Definir roles – Definir equipos de trabajo – Contenido Carta de compromiso – Herramienta tecnológica – Situaciones de la vida que reflejan una realidad matemática puntual – Pauta de auto-evaluación – Diseño y producto multimedial.

· Rol de la tecnología multimedial

- Facilitador de la investigación

- Como material de apoyo - contraste

- Como medio de diseño-elaboración y puesta en marcha de un producto multimedial.

· Resultados esperados:

Al término del proyecto el alumno Habrá

palpado significativamente, que en su diario vivir las matemáticas están implicitas. Habrá adquirido las herramientas mínimas en la construcción de páginas web, diapositivas y algunos elementos tecnológicos. 
· Metodología

· Trabajo Colaborativo

· Metodología de Proyecto

· Uso de Multimedios

· Activo-participativo

· Evaluación:

· ¿Qué?

· Cumplimiento de roles

· Cumplimiento de tareas

· Entrega producto final

· ¿Cómo?

· Auto y co-evaluación

· Bitácora (portafolio)

· Prueba escrita – objetiva y de desarrollo

· Cronograma:
Fecha
Actividades

23/08
Presentación del Proyecto.

Conformación del equipo de trabajo.

30/08
Elaboración de la carta de compromiso.

Definición de forma de evaluar.

Implementación de Bitácoras.

06/09
Realización del Taller de Macromedia.

Elaboración de esqueleto (Prototipo)

13/09
Investigación

20/09
Investigación

27/09
Investigación

04/10
Construcción

11/10
Construcción

18/10
Finalización

25/10
Detalles

01/11
Feriado



