Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título:  Matemáticas:
Puerta de Entrada a la Física
· Establecimiento: 

Escuela Industrial La Gratitud Nacional

· Nivel: 1ero. Medio

· Sector de aprendizaje:

_   Matemáticas

_   S. Asociados Computación



    Fisica

· Coordinador: Ana María Barriga O.

· Casilla electrónica: 

ambarriga@latinmail.com

· Fecha de inicio: 19 de Agosto

· Fecha de término: 15 de Noviembre

· Plan de organización del tiempo

2 horas semanales en aula durante

10 semanas, TOTAL : 20 Horas

· Prerequisitos: 

· Resolver  operaciones aritméticas 

Con números reales.

· Conocimientos relacionados con

      Uso de Power Point y elaboración de

     Páginas web.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

· Este proyecto pretende:  

· Establecer acercamiento entre los sectores de matemática y física.

· Descubrir la presencia de la aplicación de conceptos matemáticos en su entorno inmediato.

· Miembros del equipo:

-  A. Barriga


-  M. Lara

· P. González

· P. Cárdenas

· Materiales:

_ Textos de Matemáticas y físicas

_ Libros de Matemáticas y física en general.

_ Carpetas

_ Hojas

_ CD - Disquettes

· Objetivos generales:

· Aplicar conocimientos propios de la matemática a la solución de problemas de su entorno y a otro sector de aprendizaje.

· Desarrollo a destrezas y habilidades relacionadas con la investigación

· Utilizar la tecnología para ampliar sus conocimientos

· Desarrollar destrezas relacionadas con el trab. Colaborativo.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Computadores

_ Scanner

_ Cámaras de Fotografía y video 

_ Software:  

_ Procesamiento de texto

_ De presentación

            _ Editor de páginas Web.

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Buscar información


- Construir multimedio que represente el

           el aprendizaje.
· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 


Organización: Clave del éxito se       define la conformación de los equipos,

Normas de funcionamiento y organización del tema.

Etapa


Investigación, una forma de 

Aprendizaje: Recopilar información asociada,

Se investigan experiencias cercanas y su 

aplicación a la física.

Etapa


Con originalidad presentemos lo aprendido: Elaboración del producto 

multimedial.

· Objetivos específicos:

1. Identifican conceptos asociados al 

estudio de la proporcionalidad en 

problemáticas cercanas a su realidad. 

2. Resuelvan problemas de proporciona-

lidad directa o inversa, en situaciones cotidianas y del área de física.

3. Sistematizar y organizar la información.

4. Organizar y planificar un proyecto colabo-

rativo.

5. Identificar, seleccionar y recopilar informa-

ción relevante sobre el tema.

6.- Elaboran un producto multimedial que refleje la experiencia y aprendizajes obtenidos.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico

  - Organizar y planificar un proyecto colabo-

rativo.

· Etapa 1 Organización.

·   Meta y tiempo: 2 Semanas

    Conformación de grupos, elaboración de reglamento y selección del tema.

·  Actividades

¿Qué?

- 1- Diseñar esquema con los tópicos relevantes.

- 2.- Confirmar equipos de trabajo

 - 3.- Elaborar contrato de trabajo.

¿Cómo?

- Lluvia de ideas, se propone y se negocia. 

- Equipos heterogéneos en rendimiento y grado de cercanía.

- Reunión de equipo, generan reglamento.

· Objetivo específico 

1.- Identifican conceptos asociados al 

          estudio de la proporcionalidad en 

          problemáticas cercanas a su realidad. 

      2.- Resuelvan problemas de proporciona-

lidad directa o inversa, en situaciones cotidianas y del área de física.

·   Etapa: 2: Investigación

·   Meta y tiempo : 4 Semanas

Elaboración de un portafolio con información, problemas asociados al tema y su aplicación a la física.

·  Actividades

¿Qué?

4.- Recopilar información en fuentes

 bibliográficas y computacionales.

5.-  Buscar problemas reales asociados

 al tema.

6.- Investigan sobre la aplicación a la 

física

¿Cómo?

- Clase en biblioteca y taller de enlaces

- con sus conocimientos previos, expe-

riencias, conversaciones con adultos cercanos.

· A través de clases de física con ayuda

 del profesor.

· Objetivo específico

· Sistematizar y organizar la información

- Identificar, seleccionar y recopilar informa-

ción relevante sobre el tema.

- Elaboran un producto multimedial que refleje la experiencia y aprendizajes obtenido

·   Etapa 3: Elaboración

·   Meta y tiempo: 4 semanas

Elaboración de un producto multi-

Medial.

·  Actividades

¿Qué?

 7.- Elaboran síntesis de aspectos más relevantes.

8.- Diseñar y elaborar presentación de la información en un producto multimedial.

¿Cómo?

- A través del trabajo colaborativo, lectura exploratoria y comprensiva, seleccionan aspectos más relevantes de la información y redactan la síntesis.

- A través del trabajo colaborativo crean un producto multimedial que contiene la síntesis de lo aprendido. 

· Rol del (los) facilitador(es)

-  Animador

- Orientador

- Supervisor

- Evaluador 

· Rol de los aprendices

¿Qué?

- Coordinador - Reportero

· Secretario – Diseñador gráfico

· Investigador - Redactor

¿Cuándo?

· De acuerdo a cada etapa del trabajo colaborativo.

¿Cómo?

· Organizando, redactando, Investigando, creando, etc.

-

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo? 

· Con quien trabajar (Etapa 1)

-    Organización del tema (Etapa 1) 

-    Contrato colaborativo (Etapa 1)

-    Forma de presentar la información (Etapa3)

· ¿Cómo?

· De acuerdo a condiciones dadas

· Proponen y negacian ideas

· Creando normativa interna

· De común acuerdo el equipo elige.

· Rol de la tecnología multimedial

- Ampliar conocimientos

- Presentar el conocimiento

- Motivar el Conocimiento.

· Resultados esperados:

· Aprendizaje integrados de concepto

     de matemáticas aplicados a la física y

Situaciones de la vida real.

-    Presentaciones Multimediales
· Metodología

· Trabajo Colaborativo

· Talleres en Biblioteca y sala de computación

· Clases expositivas

· Evaluación:

· ¿Qué?

Aplicar conceptos relacionados con proporcionalidad, a la física y la vida real-

Aspectos técnicos, nivel de creatividad que nuestra el multimedio producido.

Habilidades propias de un trabajo colaborativo por ejemplo: responsabilidad, compromiso, respeto, tolerancia, etc.

· ¿Cómo?

Prueba objetiva de carácter sumativo.

Lista de cotejo

Autoevalución y coevaluación

· Cronograma:
SEMANA
FECHA
ACTIVIDADES

1
22/8
Formación de equipos

2
29/8
Organización del tema



Elaboración de Contrato.

3
5/9
Recopilación información en biblioteca.

4
12/9
Recopilación información     



en la web. 

5
26/9
Investigan aplicación a la física.

6
3/10
Leen, seleccionan y sintetizan.

7
10/10
Leen, seleccionan y sintetetizan.

8
17/10
Inicio elaboración de 



multimedia.

9
24/10
Términó de Multimedio

10
31/10
Feria Local.



