Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

Título:  “Valparaíso perdura con sus Tradiciones  y Cultura”.
Establecimiento: 

Escuela E Nº 260 “Japón”

· Nivel: 8º Básico

· Sector de aprendizaje:

_ Comunicación y lenguaje

_ Expresión Oral y Escrita

_ Estudio y Comprensión De la Sociedad

_ Estudio y Comprensión De la Sociedad

_ Artes Musicales 

_ Expresiones y Manifestaciones

de un pueblo.

· Coordinador: Mirtza Moreno G.

· Casilla electrónica: 

Mirmago@yahoo.com

· Fecha de inicio:

19 de Agosto de 2002

· Fecha de término:

15 de Noviembre de 2002

· Plan de organización del tiempo

Tres veces a la semana (2 horas)

· Prerrequisitos:

· Cognitivos conocimientos previos de

Su ciudad y entorno.

- Afectivos, empatía en el entorno.

· Tecnológicos – Conocer los multimedios

que posee la escuela y manejo mínimo de

herramientas computador y otros.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

El  alto grado de vulnerabilidad, por pertenecer a un nivel socio económico cultural bajo, más el bombardeo constante de los medios de comunicación que muestran formas diferentes de estilos de vida con respecto a la de los aprendices, forma personas poco comprometidas con su comunidad y aceptación de su idiosincrasia.

Utilizando la expresión oral, el alumno se conectará con su entorno y ciudad, recopilando

Información de las diferentes expresiones tradicionales, utilizando tecnología multimedial, obteniendo como fruto un producto multimedial que afiance su identidad y potencie en la comunidad sus raíces.

· Miembros del equipo:

- Coordinador

· Docentes: Est. Y Comp. de la Soc. Com. Y Lenguaje.

- Artes Musicales

· Alumnos

· CAT

· Materiales:

_ Catridge (negro-color) – Pasajes (tour)

_ Disquette – Cintas de video.

_ Hojas oficio y carta (resmas) – Dinero implementación, mini muestra gastronómica.

_ Cassette grabadora  - Cassette radiograbadora

_  Plumones gruesos – papel craft

_ Plumones Pizarra

· Objetivos generales:

- Descubrir, comprendery proyectar a través de la comunicación oral, las expresiones populares de la ciudad de Valparaíso.

_ Lograr afianzar su identidad e idiosincracia a través de un producto multimedial creado por los aprendices, basado en experiencias de recopilación sobre su ciudad y entorno.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Computador – Word – power Point –

Internet

_ Cámara digital 

_ Scanner

_ Filmadora

_ Grabadoras profesional (2)

_ Impresora.

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Word – Producción de textos

· Power point – diapositivas que aglutinen 

Información – Imágenes  fotos – sonidos.

- Scanner.  Rescate de fotos de su ciudad, 

personajes y entrevistas.

· Grabadora profesional – recopilación de

 Tradiciones y personajes en forma oral (refranes – leyendas, vivencias).

· Internet, Búsqueda de láminas, mapas y

Fotos de su antepasada ciudad.

- Impresora  - Reproducir. 

No se encuentra en el establecimiento

(es necesario comprar).

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1) “Organización y Planificación”

· Descripción del proyecto y que deseamos

Lograr a través de esta propuesta.

- Organización de grupos de trabajo y roles

que deben desempeñar para el logro de un 

buen producto multimedial.

Etapa 2) “Desarrollo y Socialización”

- Recopilación de información, documentos

gráficos e intercambio de vivencias que per-

mita la interacción y empatía con su medio.

Etapa 3)  “Producción y Evaluación”

- Como consecuencia de la Etapa de desarrollo y socialización, se obtendrá un producto multimedial  el cual será evaluado antes, durante y después.

· Objetivos específicos:

1. trabajar colaborativamente para el logro de un buen proyecto y la participación  activa en los aprendizajes.

2. Recuperar tradiciones, a través de la expresión y escrita, potenciando la comprensión, retención, 

recuperación y transmisión de la  información.

3. Potenciar y organizar el sentimiento de identidad e idiosincrasia usando como fuente de información , su propia comunidad, familia y escuela, a través de un producto multimedial.                                                                                                                                                                                                                                 

· Plan de trabajo

· Objetivo específico 1 )

Trabajar colaborativamente para el logro  de un

Buen proyecto y la participación activa en los aprendizajes.

·   Etapa

“Organización y Planificación”

·   Meta y tiempo

6 horas.

·  Actividades

¿Qué?

- Descripción e información del proyecto.

- Formación de grupos y los roles que deben cumplir.

· Entrega de tema por grupos.

· Planificación del desarrollo del tema.

¿Cómo?

- Motivar y entregar la información donde ellos expongan ideas de apreciación de su comunidad.

- Determinar la cantidad de alumnos por grupos

- Los temas son entregados al pudiendo cambiar entre ellos. 

· Dando el tiempo y espacio para planificar y organizarse.

· Objetivo específico 2

Recuperar tradiciones a través de la expresión oral y escrita, potenciando

La comprensión, retención, recuperación y transmisión de la información.

·   Etapa

“Desarrollo y Socialización”

·   Meta y tiempo

22 horas

·  Actividades

¿Qué?

- Búsqueda de tradiciones

· Contacto con la comunidad antigua, en

· Rescate de refranes, leyendas y vivencias.

- Escribir las informaciones recibidas.

¿Cómo?

- Información a través de entrevistas a

parientes, ancianos de la comunidad.

· Grabar los informantes  de la comunida

· des (refranes, leyendas y vivencias).

· Ingresar información a través de word

O power point.

· Objetivo específico 3

Potenciar y afianzar el sentimiento de iden-

Tidad, idiosincrasia, usando como fuente de información su propia comunidad, familia, y escuela, a través de un producto multimedial.

·   Etapa “Desarrollo y Socialización”

·   Meta y tiempo  38 horas 

·  Actividades

¿Qué?

· Recopilar datos de personajes populares que mantiene o tuvo la comunidad. 

- Rescate de fotos de antiguos personajes que tuvieron en su comunidad y que influyeron en el desarrollo de esta. 

- Búsqueda de láminas, fotos, mapas de su antigua y actual ciudad y comunidad.

¿Cómo?

- Consultando a docentes más antiguos (uso de video)

-Revisando álbumes del establecimiento y de la comunidad.

- Buscar en registros escolares de hacer 25 años, atrás y hacer visitas domiciliarias y grabarlas.

      - Buscar láminas en Internet, libros, comunidad y personas del ambiente folclórico de la zona (clubes de cueca).

· Rol del (los) facilitador(es)

- Prestar ayuda al buen desarrollo del proceso (coordinador)

- Facilitar uso de los recursos multimediales cuando existan dificultades CAT.

- Guiar a los alumnos para el logro de un buen producto (coordinador y docentes colaboradores)

- Registrar avances y dificultades del proceso (coord.)

· Ser un motivador constante (coord. Y docentes colaborares).

· Asesoria técnica (CAT).

· Rol de los aprendices

¿Qué? Monitor

- 2 secretario

-3 Controlador

· 4 Coordinador.

¿Cuándo?

· 2 Clase a calse

· 3 En cada actividad

· 4 En cada toma de decisión importante.

¿Cómo? 1 Transcribiendo la información

· 2 Llevando la bitácora y constatando los avances

· 3 haciendo cumplir los tiempos asignados.

· 4 representa el grupo.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

- Organización del grupo al inicio de la 1era. Etapa.

- Designación de roles en la etapa de organización.

- Forma y metodología del tema a lo largo del proceso.

· ¿Cómo?

- Se organizan en grupo y por consenso.

· Reconocen sus potencialidades y se designan entre ellos.

· Planificando sus actividades y desig-

Nandos.

· Rol de la tecnología multimedial

- Enriquecer el trabajo propuesto

- Capturar momentos importantes del proceso.

- Insertar tecnología en los aprendizajes

-Constatar y perpetuar un trabajo innovador.

· Acercar al alumno al mundo tecnológico.

· Servir como medio para investigar

· Hacer los aprendizajes mas atractivos.

· Resultados esperados:

- El alumno haga su propio aprendizaje

- Introducción con el medio y su comunidad

- Rescatar y afianzar su identidad e idiosincrasia

· Uso de multimedios.

· Constatación de su proceso

aprendizaje a través de un producto

Multimedial.

· Evaluar su producto a través del impacto que produzca en la comunidad.

· Metodología

-Activo participativa, colaborativo, método de proyecto, entrevistas, visita a la comunidad y entorno, foro, Mesas de trabajo.

· Evaluación:

· ¿Qué?

- Desarrollo del proceso grupal e individual.

- Compromiso.

- Resultado impacto alumno comunidad.

· Conocimiento de la información rescatada en el proceso.

· Producto final.

· ¿Cómo?

· Bitácora y diario personal.

· Carta de compromiso y autoevaluación

· Encuesta a la comunidad.

· Prueba objetiva e informe personal

Marco conceptual de lo aprendido.

-  A través de la feria local, libro de sugerencias a la comunidad.

· Cronograma:  66 horas en total
Actividades

Mes 1 Agosto

Mes 2

Mes 3 

Mes 1 Agosto

	
	
	
	
	5-11
	- ORGANIZACIÓN, PLANIFICACION

	
	
	
	
	12-18
	- ENTREGA DE INFORMACION DEL PROYECTO

	X
	X
	X
	
	19-25
	MOTIVACION

	X
	X
	X
	
	26-31
	BUSQUEDA DE INFORMACION


Mes 2 Septiembre

	X
	X
	
	
	2-8
	- ORGANIZACIÓN DE LA INFORMACION, TRASPASO DE INFORMACION EN WORD, POWER POINT.

	X
	X
	X
	
	9-15
	ENTREVISTA

	
	
	
	
	16-22
	VISITAS A ENTORNO Y COMUNIDAD

	
	
	
	
	23-29
	SCANEO DE FOTOS, TRASPASO DE FOTOS A POWER POINT, EVALUACION DE AVANCES.


Mes 3 Octubre

	X
	X
	
	
	1-6
	- FORO Y DEBATE DE AVANCE, RESCATE DE FOTOS 

	X
	X
	X
	
	7-13
	- SESIONES FOTOGRAFICAS, GRABACIONES A PERSONAJES

	X
	X
	X
	
	14-20
	FILMACION DE ENTREVISTAS, 

	X
	X
	X
	
	21-27
	VACIAMIENTO DE FOTOS, INFORMACION , GRABACIONES

	X
	X
	
	
	28-31
	- BUSQUEDA DE MUSICA PARA FONDOS, EVALUACION DE AVANCE.


NOVIEMBRE

	X
	X
	X
	
	4-10
	- COMPAGINACION DE INFORMACIONES, EDICION Y PRODUCCION

	X
	X
	X
	
	11-17
	EVALUACIO DEL PROCESO Y PRODUCTO FINAL.


Redacción de la observación sugerida.

Rol de los aprendices.

	ROLES
	CUANDO
	COMO

	MONITOR
	Durante todo el proceso
	Ordenando la información con las carpetas creadas por el grupo en el PC, Transcribiendo la información 

	SECRETARIO
	CLASE A CLASE
	Lleva el registro de la bitácora grupal, constata todas las actividades.

	CONTROLADOR
	EN CADA ACTIVIDAD
	Hace cumplir los tiempos programados por el grupo en las actividades

	COORDINADOR
	EN CADA TOMA DE DECISION
	Representa al grupo, expone las sugerencias al coordinador.




