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· Título: “Valparaíso una Poesía”
· Establecimiento:  Escuela E-260 

“Japón” 

· Nivel:  NB3.

· Sector de aprendizaje:

Lenguaje y Comunicación.

_  Desarrollar la expresión orla y escrita. 

_  Estudio y comprensión de la sociedad. 

_  Relación hombre- paisaje 8beneficios prejuicios): 

· Coordinador:  María Isabel García Aguilar.          

· Casilla electrónica:  

Maruchaga@yahoo.com

· Fecha de inicio:  19 de Agosto 2002

· Fecha de término:  15 de Noviembre 2002

· Plan de organización del tiempo

2 horas 2 veces a la semana 

      total de horas: 48

· Prerrequisitos:

   Cognitivos:  - Leer y escribir 

   comprensivamente. 

   Tecnológicos:  - Conocer las multimedios 

   que posee la escuela. 

 - Manejo de un mínimo de herramientas 

   multimediales.

 - Saber a quien va dirigido el material.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Los alumnos, la comunidad circundante y la ciudad de Valparaíso no valoran su localidad, no 

visualiza el daño que se ocasiona por no cuidar el entorno.

Desconocer el por que se lucha por ser patrimonio de la humanidad y el desconocer y desvalorar su ciudad no pueden y no saben que Valparaíso es y puede ser aun mayor una ciudad turística cultural.

· Miembros del equipo:

   - Coordinador.

   - Profesor colaboradores ( especialistas en las 

     áreas). 

- Alumnos de turismo (Liceo María Luisa Bombal)

- Alumnos 5º Básico

· Materiales:

_  Disquete

​_  CD




_  Tinta:  negra y color

_  Cassete de grabadora.

_  Cassette de radio grabadora.

_  Plumones papel y pizarra.

_  Papel craft.

_  Tours. 

· Objetivos generales:  

Que los alumnos comprendan, valoren, cuiden su localidad y la ciudad a través del lenguaje oral y escrito  para que puedan conocer, respetar y amar su entorno y su ciudad y puedan darla a conocer como ciudad turística

. 

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Word


_  Power Point.



_  Paint



_  Scanner


_  Impresora 

_  Cámara digital

_  Copiador de cd mas programa. 

· Forma de uso de la tecnología multimedial:  

- Word:  Producir textos creados por 

  alumnos 

- Power Point:  Diapositiva creadas por los 

  alumnos. 

- Paint:  Dibujos realizados por los alumnos.

- Scanner:  Reproducir y rescatar fotos de          pinturas

- Impresora:  Reducir informaciones y diversos

   textos creados. 

- Cámara digital:  Fotografiar lugares – casas

ascensores – iglesias – puertos – plazas

   etc. como turismo.

- Copiadora de cd.:  Copiar los trabajos para

   que se puedan trabajar, y así no tener 

   dificultades con los computadores 

   existentes que siempre hay problemas. 

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa  Prepararse. 

- Explicar el proyecto.

- Motivar a los alumnos.

- Formular grupos.

- Determinar roles y acciones a seguir.

- Apresto en el uso de herramientas 

  multimediales. 

Etapa  Trabajar.

- Recopilar información histórica de Valparaíso

- Recopilar información de pintores, escultores

  dibujantes de Valparaíso 

- Visitar lugares turísticos. 

Etapa  Terminar.

- Producción de un producto multimedial y 

  con una evaluación mensual de los avances

  del proyecto.

· Objetivos específicos:

1. Producir con estilo personal textos escritos, con ortografía adecuadas y adaptadas a distintas situaciones comunicativas. 

2. Apreciar los afectos de la acción hombre 

      sobre su entorno y emitir juicios fundados al

      respecto. 

3. Comprender en nivel básico, contenidos del arte visual en Valparaíso. 

4. Conocer, organizar, planificar el proyecto. 

· Plan de trabajo

· Objetivo específico

   Producir con estilo personal textos escritos, con 

   ortografía adecuada y adaptadas a diversas 

   situaciones comunicativas.  

·   Etapa  Trabajar

·   Meta y tiempo  10 horas

    Producir textos referente a la historia y al 

    turismo de Valparaíso.

·  Actividades

- Búsqueda de información en libros Internet 

     charlas de estudiantes de turismo. 

       ¿Qué?

     - Información de Valparaíso.

     - Información de obras de dibujantes, pintores, 

       escultores  Valparaíso.

     - Lugares turísticos.

      ¿Cómo?

      - La información se sacará a través de 

        Internet – Sernatur.

      - Se buscara información en libros e Internet.  

      - Visitar y fotografiar lugares turísticos de 

        Valparaíso, elegidos por los alumnos 

· Objetivo especifico

Conocer, organizar, planificar el proyecto. 

·   Etapa  Prepararse 

·   Meta y tiempo  16 horas

  Que los alumnos conozcan, se motiven, 

  formen los grupos, conozcan las herramienta 

  multimediales la poseer la escuela.  

  Determinen roles y acciones a seguir. 

·  Actividades

¿Qué?

2. Formación de grupos

1. Descripción del proyecto.

3. Entrega de acciones por grupos. 

¿Cómo?

2. Determinar cantidad de alumnos por

grupo.

1. Informar y motivar el fin del proyecto. 

2. Los temas se elegirán al azahar, pudiendo intercambiar con otro alumno según 

      interés. 

· Objetivo específico
Apreciar los efectos de la acción del 

hombre sobre su entorno y emitir juicios fundados al respecto.

·   Etapa  Terminar

·   Meta y tiempo  10 horas

      Conocer y valorar su entorno y la ciudad

      y conocer la importancia que el hombre

      tiene en su entorno 

·  Actividades

¿Qué?   Investigar sobre:

- Producción del la zona.

- Erosión y contaminación.

- Reservas materiales.

- Lugares turísticos. 

¿Cómo?

       - Buscar información de Internet.

       - Buscar información en libros e Internet.

       - Fotografiar y visitar reservas naturales y

         lugares turistas.

       - Scannear fotos.

       - Motivador constante.

       - Guía  a los alumnos.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Coordinador:  Ayuda para que el proyecto se  desarrolle en buena forma registra avances y dificultades durante el proceso

- C.A.T:  Facilita el uso de los recursos multimediales cuando hayas dudas.

Asesor técnico pedagógicos. 

- Profesor colaborador según especialidad:  alumnos de liceo que estudian turismo dan a conocer sus experiencias. 

     Etapa  Terminar

· Meta y tiempo:    12 horas

· Evaluación mensual.

· Evaluación formativa.

· Producto final. 

· Rol de los aprendices

   ¿Qué?

 - Director

 - Secretario

 - Escritor

 - Controlador.

    ¿Cuándo?

- Durante el proceso clase a clase en cada actividad en cada forma de decisión. 

     ¿Cómo?

· Representar al grupo.

· Lleva la bitácora grupal. 

· Escribir todas las actividades controla los tiempos. 

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

 - Elegir el rol.

 - Elegir unas de las actividades    

   propuestas. 

 - Decidir fuentes de información. 

 - Elegir la forma de hacerlo.

· ¿Cómo?

  - Elegir su rol de un listado dado por le 

    profesor.

  - Elegir actividades compartiendo con el 

    profesor para ver habilidades.

  - De listado presentado eligen las fuentes 

    de información.

  - De acuerdo a sus habilidades y 

    potencialidades.  

· Rol de la tecnología multimedial

   - Herramienta facilitadora para realizar el     

     proyecto

   - Medio que permite rescatar buscar 

     información. 

   - Permitir que el trabajo perdure

   - Sirve para presentar siempre el 

     producto del proceso. 

· Resultados esperados:

- Que los aprendizajes para los alumnos 

  son mas significativos por ser 

  innovadores. 

- Serán capaces de ver cual es el impacto 

  en la sociedad de su trabajo. 

- Puede interactuar con el medio.

- Valoren y conozcan sus patrimonios

  cultural. 

· Metodología

- Trabajo colaborativo.

- Innovadora.

- Significativa.

- Activo – participativa.

- Charlas.

- Paseo turísticos. 

- Fotos de lugares turísticos. 

· Evaluación

· ¿Qué?

- Evaluar el proceso grupal e individual.

- Resultados de los compromisos.

- Resultados impacto alumno – comunidad.

- El conocimiento de la información  en el 

  proceso. 

- El producto final. 

· ¿Cómo?

- A través de la bitácora.

- Portafolio individual. 

- Auto evaluación.

- Coevaluación.

- Prueba formativa.

- Producto final. 

· Cronograma:
Actividades

Mes 1   16 horas

1. Descripción del proyecto.

4 Evaluación mensual.

2. Formación de grupos y roles de los alumnos.

3. Entrega de acciones por grupo.

Mes 2    20

· Búsqueda de información en libros e Internet – Sernatur.

· Organizar.

· Visitar lugares  turísticos para fotografiar. 

· Traspasar información.

· Evaluación de fotos.

· Traspaso de fotos.

Mes 3   12

· Evaluación mensual.

· Evaluación formativa del contenido.

· Producto final.

ANEXO

“Valparaíso, una poesía”

Respuesta a sugerencias dadas.

- Curso:  5 año “A”.

- Descripción del problema:

  Los alumnos de la escuela, no han 

  desarrollado la conciencia de cuidar y 

  querer su localidad. 

  Desconocer por qué? Se lucha para ser 

  patrimonio de la humanidad y el 

  compromiso que esto lleva.

  El poco conocimiento de lo que  es 

  localidad y su ciudad darla a conocer 

  como ciudad turística y cultural. 

  El producto multimedial será una 

  presentación en Power Point. 

- Objetivo general:

Que los alumnos comprendan, cuiden y valoren su localidad y la ciudad de Valparaíso; a través del lenguaje oral y escrito exponiendo su historia, y tradiciones para que conozcan, cuiden y amen su entorno y su ciudad y la den a conocer a través de una presentación en Power Point.

La meta terminar, tenía error en el título. 



