Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

Título:  “Buscar, describir y Ayudar”
Establecimiento: 

Escuela Rep. Federal de Alemania.

· Nivel: 

NB 5

· Sector de aprendizaje:

-  Lenguaje y Comunicación

_ Contenidos:

1.- Comunicación Oral

2.- Lenguaje Audiovisual

3.- Lectura de texto

4.- Estrategias de comprensión

5.- Reflexión sobre el lenguaje

· Coordinador:

Luis A. Oróstica Muñoz

· Casilla electrónica:

Orostica@educarchile.cl

· Fecha de inicio:

15 Agosto de 2002

· Fecha de término:

15 de Noviembre de 2002

· Plan de organización del tiempo

1.- Organización

2.- Desarrollo

3.- Producción

· Prerequisitos:

Trabajo Grupal

Navegación Web y Software

Uso direcciones electrónicas

Uso Motores de búsqueda

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad): El proyecto 

plantea una acción distinta en cuanto al uso de los computadores en la Escuela que generalmente no son más que instrumentos para observar y/o extraer información para convertirlos en un motivo para un trabajo (grupal) colaborativo que permita analizar, reflexionar y seleccionar la información para ser presentado a otros aprendices concordantes con su nivel educacional, edad e intereses a través de una página web.

· Miembros del equipo:

- Coordinador Enlaces


- Alumnos 7º 


- Profesor asignatura Lenguaje y Comun.


- Jefatura Técnica - CAT

· Materiales:

_ Equipos computacionales y periféricos

_ Conexión Internet

_ Cámara Digital

_ Software

_ Música envasada

_ Material de escritorio

· Objetivos generales:

1.- Interactuar con los medios audio visuales

    en forma critica y creativa.

2.- Apreciar críticamente manifestaciones del      lenguaje audiovisual: analizar la estructuración de sus mensajes y sus diferencias básicas con otros lenguajes.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Reproductor de sonido  

_  Procesador de texto

_ Internet

_ Cámara digital

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Medio de obtener y entregar información 

- Medio de comunicación con el exterior.

- Herramienta de ayuda para logro de aprendizaje

- Lugar de almacenamiento de Información. 

- Instrumento para construcción Pág-web

- Incentivo para trabajo, investigación y colaborativo.

- Testimonio del proceso (imagen, sónido,

Texto).

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1.- Organización:

Formación de Grupos, Creación reglas,

Selección de temática, Trabajo Grupal,

Asignación de roles.

Etapa 2.- Desarrollo:

Navegación Software y web, Almacenamiento de Información, Reuniones análisis y  discución, diseño de sitio (Story board), Confección 

Carpeta grupal. 

Etapa 3  Producción:

- Sitio web

- Feria Local.

· Objetivos específicos:

1. Organizar eficientemente al grupo curso para un trabajo colaborativo efectivo.

2. Crear un sitio donde los alumnos y alumnas

sean sus verdaderos constructores a partir de información investigada.

3. Usar la web como herramienta para alcanzar mejores logros en el----------------- al aprendiz en conocimiento y espíritu (persona)

· Plan de trabajo

· Objetivo específico 

1.-  Organizar eficientemente al grupo cruso para un trabajo colaborativo efectivo.

·   Etapa 1

·   Meta y tiempo Formar grupos afinados en sus tópicos y roles.

2 Semanas

·  Actividades  

¿Qué?

- Dividir el cruso en grupos

- Asignación de roles

- Fijar tiempo y actividades

- Asignación de roles

- Normas del grupo

¿Cómo?

- Acorde a capacidades 

- Negociación

- Afinidad 

· Objetivo específico 

      Crear un sitio donde los alumnos y alumnas

sean sus verdaderos constructores a partir de  información investigada.

·   Etapa 2

·   Meta y tiempo:  Manejo organizado de los multimedios para obtener resultados esperados.

7 semanas.

·  Actividades:

¿Qué?

- Navegación, recolección, diseño, fotografía.

- Creación de carpeta grupal.

- Reuniones, análisis y discusión almacenamiento.

¿Cómo?

- Creación agenda de direcciones electrónicas.

- Uso de Multimedios

- Selección información.

· Objetivo específico   3

Usar la web como herramienta para alcanzar mejores logros en el al aprendiz en conocimiento y espíritu (persona).

·   Etapa 3 

·   Meta y tiempo Presentar sitio amigable, entretenido, con enlaces de interés educacional e interés del aprendiz.

2 Semanas

·  Actividades

¿Qué?

- Creación Pág. Web que refleja espíritu

 y logros de sus creadores.

¿Cómo?

- Trabajo colaborativo

- Reuniones de análisis, discusión y 

diseño

- Uso Multimedios, computador como herramienta.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Organizar 

- Coordinar

- Proveer y preveer

- Sugerir

- Administrar

- Evaluar

· Rol de los aprendices

¿Qué?

- Manejar herramientas multmedia

- Aportar ideas, crear, navegar y almanenar

- Información (acciones del proyecto)

¿Cuándo?

· Todo el proceso

¿Cómo?

· Expresando, construyendo, criticando 

-   Apoyando, Solidarizando, discutiendo.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

 Tópicos y Roles (organización)

 Diseño, redacción y enlaces (desarrollo y producción)

· ¿Cómo?

Reflexión Personal

Creación Story board

Discusión grupal.

· Rol de la tecnología multimedial

- Inst. para: Crear, exponer, almacenar

- Exposición

- Insentivar

- Elevar autoestima

· Resultados esperados:

- Mejorar la comunicación de conocimiento y experiencias.

- Alcanzar grados de solidaridad laboral.

- Mejorar de poder de sisntesis y comprensión lectora.

- Sitio Web.

· Metodología

El proyecto comprende 3 etapas dividiendo al curso en grupos con organización propia acorde a tópicos concordados del cual deben informarse e  informar.

Estimula 3 hrs. de trabajo semanal que es posible aumentar si la necesidad así lo requiere, teniendo cada jornada el apoyo de 2 facilitadores (Prof. Asig. – Coord. Enlaces).

· Evaluación:

· ¿Qué?

· Proceso 

· Productos

-    Uso Multimedio

-    Participación

· ¿Actitud?

· Responsabilidad

· ¿Cómo?

· Autoevaluación

· Coevaluación

-    Lista de Cotejo

-    Pauta de Observación

-    Disertación grupal.

· Cronograma:
Actividades

- Presentación e información del proyecto en sus aspectos más impor- 

tantes a alumnos, U.T.P, Dirección, Apoderados.




- Fijar horario de 

Mes 1)  2 semana 
trabajo semanal con     3ª y 4ª Agosto

alumnos y reuniones 

con profesores participantes.

- Organización del curso en grupos de trabajo.

Mes 2 – 3
Desarrollo de las acciones del proyecto

1ª, 2ª y 4ª Sem.
Etapa 2 (Desarroilo)

Septiembre

1ª y 4ª Sem. Octubre.

Mes 4


- Subida Pag. Web 

1ª y 2ª Sem. Noviem.  – Feria Local.



