Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

Título:  “Number’s Market”
Establecimiento: Liceo Enrique Ballecey 

· Nivel: 1er. Año Medio. 

· Sector de aprendizaje:

_  Matemática: Números y proporcionalidad

diferentes tipos

_ Inglés: Comprensión lectora de textos auténticos o adaptados. 

· Coordinador: Enrique Loren Arriagada

· Casilla electrónica: e_loren_a@yahoo.es

· Fecha de inicio: Lunes 19 de Agosto

· Fecha de término: Miércoles 30 de Octubre

· Plan de organización del tiempo

4 Horas x 10 Sem = 40 horas

· Prerequisitos: 

- Manejo de Aplicaciones Office

- Operatoria básica en Z/ (Matemática)

- Manejo de Vocabulario y comprensión

lectora de pequeños textos (Inglés)

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Es de relevancia para el estudiante que pueda relacionar y/o contextualizar aspectos y teoricos de contenidos del subsector de matemática

De manera adquirir mayores y mejores aprendizajes.

En este proyecto los estudiantes se insertaran en el interior de un supermercado de la ciudad de Angol. Para que sean vendedores de diferentes secciones en los cuales, operen y conecten diferentes formas de expresión numérica.

· Miembros del equipo:

- 1er. Año A


- Enrique Loren A. (Prof. Matemática, Informat. Y Coord. Del proyecto).


- Cristina Lara (Prof. Inglés)

· Materiales:

_ Laboratorio de Informática con: PCs, Impresora, Scanner, proyectos.

_ Conexión a Internet.

_ Navegador Explorer

_ Cds. Y Diskette

_ Software: Front pag, Office

_ Cámara fotográfica digital.

_ Cámara de Video. 

_ Pcs. Con tarjeta capturadora de video

· Objetivos generales:

- Utilizar diferentes tipos de números de diversas formas de expresión (Entera, decimal, fraccionaria, porcentual), para cuantificar situaciones.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Internet

_ Paquete integrado Office

_ Editor de páginas web: Frontpage, Nescape u otro.

_ Fotografías  digitales

_ Imágenes de videos digitalizadas.

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Como medio de búsqueda de Información

- Como medio entrega de Información

- Como medio elaboración de presentaciones

- Como motivación

- Como medio elaboración de producto multimedial final (web)

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1) A presto: Los estudiantes:

- Se organizan

- Adquieren competencia en la elaboración de páginas web.

- Colab. En diseño de Instrum. De Autoevaluación y coevaluación.

Etapa 2) Investigación: Búsqueda y adquisición de contenidos curriculares. Búsqueda de Información en supermercado “Tucapel de 

Angol”

Etapa 3) Desarrollo:  Aplicación de contenidos curriculares en diseño de stand de venta (sección de supera)

· Objetivos específicos:

1. a) Organiza equipos de trabajo (Asignación de roles y tareas, etc.)

b) Adquirir competencias informáticas para la elaboración de página web.

2. a)  Adquirir competencias necesarias (Ma-tem.)  Para construir stand de venta en supermercado.

b) Investigar internamente un supermercado en cuanto a la venta y contacto comercial con público (Etiquetas de productos, peso y precios de productos, emisión de boletas, promociones y otros)

3. a) Diseñar y construir stand de venta en

supermercado.

4) a) Elaborar producto Multimedial (pág. Web)

· Plan de trabajo

· Objetivo específico (1)

1. a) Organización de equipos  de trabajo.   

1.   b) Adquirir competencias informática                                                                                                                                       

·   Etapa (1). Apresto

·   Meta y tiempo 3 Semanas

- Elaboración de mini página Web.

· instrumento de autoevaluación y coevaluación

·  Actividades

¿Qué?

- (Ver Anexo) 

-

-

¿Cómo?

-

-

-

· Objetivo específico 2 

2. a)

2. b)

·   Etapa 2: Investigación

·   Meta y tiempo (3 Seman.)

· Presentación Power Point con Información recopilada.

·  Actividades

¿Qué?

-

-

-

¿Cómo?

-

-  (Ver Anexo)

-

· Objetivo específico 3

·   Etapa 3

·   Meta y tiempo (3 semanas)

     - Elaboración de Impresión de boleta diseñada.

· Objetivo específico 4

·   Etapa 4

  Meta y tiempo 

- Diseño y elaboración de producto

Multimedial. 

·  Actividades

¿Qué?

-

- (Ver anexo)

-

-

¿Cómo?

-

-

-

· Rol del (los) facilitador(es)

- Apoyo en relación de la adquisición de conocimientos matemáticos (Prof. Matemática)

- Apoyo en relación a la adquisición de com-

petencias informáticas (prof. Informática)

- Apoyo en relación a la adquisición de competencias en traducciones de textos Inglés - Español

- Coordinar y facilitar el trabajo de todos los 

agentes involucrados en el proyecto. (Enrique Loren).

· Rol de los aprendices

¿Qué?

- Buscar Información numérica al anterior de supermercado “Tucapel”

- Conectarla con contenidos curriculares

¿Cuándo?

- Posterior a la adquisición de contenidos

curriculares. 

¿Cómo?

· A través de visitas a supermercado extrayendo imágenes y/o videos, para luego procesar y mostrar información recopilada.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

- Formación de Equipos

- Asignación  de roles del equipo

- Asignación de secciones del supermercado.

- Colaborando en pautas de autoevaluación y coevaluación.

· ¿Cómo?

En la participación activamente en los aspectos antes mencionado.

· Rol de la tecnología multimedial

- Facilitar trabajo de Investigación (Contendos curriculares)

- Medio para mostrar información

- Propiciar trabajo en equipo

· Medio para presentar producto.

(Multimedial).

· Resultados esperados:

Elaboración de página web, que se incorporará al sitio oficial del Liceo, con proyecto realizado.
· Metodología

El proyecto se desarrolla en 3 etapas.

Los estudiantes:

Ej.: Se organizan, colaboran en pautas de autoevaluación y coevaluación, producto minimultimedio.

E 2.- Buscan inform. Curricular y en su entorno muestran información.

E 3.- Elaboran stand comercial, venta en supermercado (ficticio) a partir de inform. De etapa 2.

E. 4.- Diseñan y elaboran multimedio con inform. Del proyecto.

· Evaluación:

· ¿Qué? 

· Inicio:

· Competencias en el área matemática, informática e idioma, área inicio del proyecto.

· Proceso:

Aportes al trabajo de equipo

· Producto:

En el producto multimedial (web) de la sección de venta correspondiente.

· ¿Cómo? A través de:

- Pauta de Cotejo

- Escala de apreciación

- Pretest

- Posttest

- Presentaciones power de inform. Recopilada.

· Cronograma:  adjunto
Actividades

Mes 1

  (ver Anexo)

Mes 2

Mes 3 

TAPAS

Actividad/Semana
1
2
3
4
5
6
7
8
9


1.1
Organización de Equipo de trabajo
X










1.2
Asignación de roles
X









1. Apresto
1.3
Colaboración en Instrumento de Autoeval.
X











y coevaluación, por parte de los alumnos











1.4
Utilizar herramientas que permitan elaborac.
X
X










de páginas web.











1.5
Producir pequeños productos multimedial

X
X








2.1
Búsqueda y adquisición de contenidos


X
X








Curriculares.











2.2
Búsqueda de Información respecto al funcio-



X
X





Investigación

namiento de la sala de vtas. Del supermerc.












"Tucapel" de Angol.











2.3
Puesta en común de la Investigación




X






3.1
Elaboración de Stand comercial al interior




X
X






de Sala de Vtas. De Superm. (Envases y












etiquetas Bilingüe), de productos que 












involucren notación matemática.











3.2
Diseño, elaboración de Impresión de boletas





X




Desarrollo

de ventas de su stand comercial (en excel)











3.3
Puesta en común de stand comercial de 





X
X





cada equipo.











4.1
Diseño de un supermercado (Ficticio e ideal)





X






por parte de los estudiantes.











4.2
Preparación de productos multimediales 






X
X


Multimedial

(Web) que muestre stand de cada equipo.











4.3
Preparación de productos multimediales 







X
X



macro que muestre en nuestro supermer.












