Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título: 
   ¿Qué hay en Temuco?

· Establecimiento:  

Colegio Providencia de Temuco

· Nivel:  N B3 5° año Básico                    

· Sector de aprendizaje – Estudio y 

      comprensión de la naturaleza.

      Contenido curricular 
      Recursos naturales y conservación: 

      Conocimiento de especies animales y 

      vegetales nativas y reconocimiento  de 

       la importancia comercial de algunas de

       ellas.

· Coordinador:  

Marta Rivera Beltrán  

· Casilla electrónica:  

· Fecha de inicio:  23 de Agosto

· Fecha de término: 15 de Noviembre 

· Plan de organización del tiempo

1 semana de 2 Hrs. cada una.

Total: 22 horas de clases.

· Prerequisitos:

                   Cognitivo


AyC Naturaleza
        Destreza




        (Informática)

- Diferenciar especies        Manejo mínimo  


animales y vegetales.
        de Word.

- Establecer relaciones

entre especie y población.

- Diferenciar especies nativas de ____

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

El proyecto pretende lograr que las alumnas de nuestro colegio tomen conciencia del daño causado al medio ambiente, por ende a todos los seres vivos, debido a la paulatina desaparición de especies vegetales y animales nativas en la ciudad de Temuco, valorizando a la naturaleza como patrimonio de la humanidad, a través de una temática significativa e interesante para ellas.

· Miembros del equipo:

· Alumnas

· Profesor de estudio y Ciencias de la Naturaleza.

· Materiales:
       Recursos Humanos
· Hojas de oficio
     - Alumnos.

· CD´s.
        
     - Profesores de Est. y

· Diskettes

        C. Naturaleza.    

· Portafolio (10)

· Objetivos generales: 

1. Fomentar la capacidad del trabajo colaborativo.

2. Desarrollar una conciencia ecológica en los alumnos.

3. Utilizar la tecnología disponible para descubrir, ampliar y difundir el conocimiento sobre el tema.
4. Que la comunidad educativa del Colegio Providencia y los alumnos (as) de Quintos Básicos de algunos colegios de Temuco conozcan específicamente cuál es la flora y fauna nativa de nuestra ciudad, y por medio de nuestro producto final pueda identificarlas, admirarla, valorarla y conservarla 
(hacer buen uso de ella)
· Tecnología multimedial que se utilizará:

_ Laboratorio de Informática.   

_  Internet


_ Scanner

_  Paquete integrado office

_ Imágenes de video digitalizadas.

· Forma de uso de la tecnología

 multimedial:  

· Como medio de motivación.

· Para buscar la Información

· Para entregar la información

· Para elaborar las presentaciones 

· Para elaborar el proyecto multimedial.    

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1   Apresto

- Aplicación del diagnóstico Pre-test.
- Organización y puesta en marcha del            proyecto.

- Organización de los grupos. 

- Se señalan los  objetivos.

- Resultados que se esperan obtener.  

- Actividades a desarrollar calendarización y       formas de evaluación. 

Etapa 2     Búsqueda
- Recopilan, analizan, seleccionan la              información en textos, videos, charlas,

entrevistas, etc, referente a especies nativas

(flora y fauna) en peligro de extinción de la 

ciudad de Temuco. 
Etapa 3    Construcción
- Se lleva a cabo la elaboración del producto 

final. 

- Evaluación

· Objetivos específicos:

1. Desarrollar habilidades de organización, iniciativa, compromiso y colaboración.

2. Buscar información sobre flora y fauna        nativa en peligro de extensión de la 

      cuidad de Temuco.

3. Elaborar el producto final en forma 

colaborativo.

· Metodología 

· Objetivo específico  1°

Desarrollar habilidades de organización,

Iniciativas, compromiso y colaboración.

·  Etapa  Apresto
·   Meta y tiempo        

        Meta: Poner en funcionamiento el proyecto y 

                    fijar normas de trabajo.

        Tiempo: 2 semanas. 

·  Actividades  

      ¿Qué?

       - Se señalan los objetivos del proyecto 

       - Organización de los grupos de trabajo.

       - Asignación de roles.

       - Calendarización y formas de evaluación.

       - Entrega de portafolios. 

              ¿Cómo?        

         A través de una:

         - Dramatización del trabajo colaborativo.

         - Definición de conceptos tales como:  

           autodisciplina; responsabilidad, 

            interdependencia positiva, etc. 

· Objetivo específico   2°

Buscar información sobre flora y fauna nativa en peligro de extinción en Temuco estableciendo redes de conexión a profesionales expertos de instituciones 

Ad-hoc 

(SAG – CONAF – UNIVERSIDADES, ETC)  

·   Etapa    Búsqueda
·   Meta y tiempo 

          Meta: (ver Etapa 2)
   Tiempo: 5 semanas

·  Actividades

      ¿Qué?

 - Aplicación de diagnostico.

 - Asignación de tema a cada grupo.

 - Obtienen información relevante vía 
    Internet.

         - Entrevistas con profesionales claves:
             redes 

           de conexión.

        - Evaluaciones de diverso tipo en cada
          clase:

a. Autoevaluaciones grupales e individuales.

b. Coevaluaciones grupales.

c. Evaluaciones formativas.

d. Evaluación sumativa

e. Se propiciará la reflexión personal y 
grupal como evaluación.        

             ¿Como?

   - Análisis de la Evaluación diagnostico

          - A través de Internet

          - A través del trabajo colaborativo.

          - A través de las investigaciones, 

            charlas, entrevistas, etc.       

          - A través de la síntesis de la informa-

             ción.

          - A través de la evaluación.

          - Cada grupo investigara un tema. 

·   Objetivo específico    3°

Elaborar el producto final en forma colaborativa.

· Etapa   Construcción
·   Meta y tiempo  

           Meta: Entrega de producto final 

           (multimedial) del curso.

           Tiempo: 4 semanales

·  Actividades

  ¿Qué?

     - Bosquejo.

     - Trabajo de Laboratorio en roles 

tecnológicos.

     - Entrega de registro de actividades- 

  ¿Cómo?

     - Las alumnas planifican el diseño del

       proyecto.

     - Construyen el proyecto incorporando el

       uso de Power Point con elementos 

       multimediales.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Organizador 

- Animador

- Facilitador              DEL TRABAJO

      - Guía

   COLABORATIVO

      - Mediador.

  * El trabajo colaborativo se desarrollará y promoverá entre:

 a.  Las alumnas de cada grupo.

 b. Los diferentes grupos.

 c. La profesora y las alumnas y viceversa.

 d. Los expertos (profesionales claves) y el curso.

     Además el facilitador debe:

      - Otorgar instancias para la investigación.

      - Evaluar permanentemente los 

         aprendizajes.

      - Formar grupos de trabajo que se 

        potencien.
      - Otorgan tiempos para que las actividades

        se realicen de manera óptima. 

      - Revisar el material de referencia 

        multimedial antes de presentarlo a las

        alumnas.

      - Supervisar que el trabajo se realice 

        adecuadamente. 

      - Ayudar a formar en las alumnas una 

        conciencia ecológica.  

· Rol de los aprendices

       ¿Qué?

   - Actores

   - Protagonistas de su aprendizaje

   - Participan colaborativamente en las 

     actividades de sus grupos.

   - Se interesan por los temas de otros 

     grupos. 

        ¿Cuándo?

     Desde el inicio hasta el final.

        ¿Cómo?

      En la distribución de roles.

      En la Interdependencia.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué?               y             ¿cuándo?

   - Definición de roles  -  Etapa de apresto

   - Confección de partes  -  Etapa de apresto

      evaluación, lista de cotejo.

   - Diseño producto fina  

     y presentación.  -  Etapa de Construcción

· ¿Cómo?

   - En la elección de roles.

   - En la confección de instrumentos de 

     evaluación.

   - En el diseño del producto final.

   - En la presentación del producto final

     multimedial. 

· Rol de la tecnología multimedial

   - Medio de motivación.

   - Ayuda a entender mejor el contenido.

   - Medio de Información.

   - Motivar a las alumnas para interesarse 

     por otros temas relacionados con la 

     ecología.

   - Medio para la elaboración del producto  

     final multimedial.

· Resultados esperados:

   - Las alumnas serán capaces de 

     responder con responsabilidad y 

     entusiasmo a las tareas asignadas.

   - Aumentará su conciencia ecológica y 

respeto y fomento a la biodiversidad.

   -  Enfrentarán mejor las situaciones que a 

      futuro les provoquen conflictos cognitivos

   -  Nuestro producto final será dado a conocer a la comunidad de la siguiente forma: 

a. En nuestro colegio para ser observado por toda la comunidad educativa.

b. En cursos paralelos de otros colegios de la ciudad.

· Metodología

     El aprendizaje estará basado en la 

     metodología de proyectos colaborativos,

     que surge del constructivismo; y 

     apoyada con recursos multimediales.

· Evaluación:

   Se realizará de acuerdo a las etapas del proyecto.

· ¿Qué?

 - Diagnósticos   -  Inicial



         Final

  - Contenido curricular

  - Habilidades de actividades colaborativas.

· ¿Cómo?

  - Aplicación Instrumento Diagnóstico.

  - Aplicación prueba sumativa.

  - Portafolio con materiales; informes y 

    registros de logros en cada una de las 

    etapas.

·   Cronograma:
Actividades

      Mes 1 Agosto  -  2 semanas  -  4 horas

   - Actividades de diagnostico (Pre-Test)

   - Organización del trabajo.

   - Formación de los grupos de trabajo.

   - Asignación de roles.

   - Dramatización de roles.

      Mes 2 Septiembre: 3 semanas – 6 horas

   - Investigación

   - Salidas a terreno

   - Registro de información (registro de

     portafolio)

      Mes 3 Octubre  -  4 semanas  -  8 horas 

   - Revisión de portafolio (evaluación)

   - Prueba sumativa

   - Bosquejo (de producto final en Power 

     Point)

   - Definición de instrumentos de evaluación 

     del producto con las alumnas

   - Elaboración del producto final en Power

     Point.

      Mes 4 Noviembre – 2 semanas – 4Horas

   - Aplicación del Post-Test como evaluación final
   - Entrega del producto final 



