Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

Título:  ¿Dónde está la magia?
· Establecimiento: Colegio Providencia

· Nivel: N B6

· Sector de aprendizaje: Idioma extranjero

Inglés.

_ Textos y técnicas para la comprensión

lectora y expresión escrita.

_ Elementos morfosintácticos y lexicológicos relacionados al tema.

· Coordinador: Oriana Barría S.

· Casilla electrónica:  

Opme@telsur.cl

· Fecha de inicio: 19/08/2002

· Fecha de término: 28/10/2002

· Plan de organización del tiempo

1. Apresto

2.  y Analisis de la información

3. Construcción y Difusión

· Prerequisitos:

- Manejo de habilidades básicas para la

Comprensión lectora y producción escrita. 

- Manejo de un vocabulario adecuado de

Acuerdo al nivel.

- Tener experiencia en la búsqueda de infor-

mación en la web y manejo básico de las herramientas tecnologicas.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

La desmotivación al aprendizaje de una segunda lengua es alta en las alumnas de esta edad, por ello se ha elegido el tema de las leyendas a fin de involucrar a las alumnas en tareas de su interés y que le llame la atención, permitiéndole además el desarrollo de una actitud positiva hacia la lectura y sea también un elemento complementario entre el conocimiento y valoración de las raíces e identidad nacional y la valoración de la apertura al mundo y otras culturas, incorporando la informática y sus recursos al aula para plasmar sus aprendizajes en un producto multimedial con a lo menos un elemento de cada medio, lo que incluye además la entrega de una pequeña leyenda con un glosario en Español, Ingles y  Mapudungun para niños de una Escuela rural de la región.

· Miembros del equipo:

- Profesor de Inglés  

- Alumnas del Curso NB6 (8º b)

- Profesores de Educación Artística y lenguaje y comunicación.

· Materiales:

_ Textos

_ insumos (papel, disckettes, tinta)

_ Carpetas 

_ Leyendas

_ Diccionarios de Mapudungun

_ Diccionarios de Inglés

· Objetivos generales:

Leer comprensivamente leyendas, identificando información general y algunos detalles, demostrando comprensión en castellano si fuera necesario. 

Producir en forma guiada, textos orales y escritos, usando vocabulario correspondiente al nivel, demostrando una adecuada redacción

· Tecnología multimedial que utilizará:

_  Equipos computacionales

_ Scanner, impresora.

_ Filmadora, cassetes de 8 m.m 

_  Cámara fotográfica

_ Power Point - Word

_  Internet

_ Correo electrónico 

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Internet como búsqueda de información.

- Filmadora para grabar representaciones y 

Lugares. – Herramientas del Office para 

Elaborar presentación y confección de trabajo

Para difusión. – Correo electrónico para intercambiar información con otras aulas ya establecidas (E-PALS)
· Etapas (enunciar y describir):
Etapa  1 Apresto

Presentación del proyecto – Indicar objetivos

Y formas de trabajo – Organización de grupos 

Selección de temas – Diagnóstico.

Etapa 2 “Búsqueda y análisis de información”

Extraer leyendas de la web – Recopilar leyendas de otras fuentes, locales y bibliográficas.

Analizan leyendas seleccionadas – Aplicación

De técnicas par la comprensión lectora y producción escrita.  Representación de 1

Leyenda  - Intercambio de leyendas entre 

Aulas (E-PALS)

Etapa 3 “Construcción y Difusión”

Crear una especie de revista con 1 de las leyendas que incluyan dibujos y glosario.

Elaborar una página web con información

Recopilada.

1. Objetivos específicos:

2. Organizar el grupo curso con el fin de encauzarlo a un trabajo dinámico y 

colaborativo que les permita establecer 

roles concretos y pertinentes.

2.  Demostrar uso de habilidades de compren-

sión lectora y producción escrita en el trabajo de conocer leyendas.

3. Elaborar una página web que contenga leyendas, traducción, imágenes y origen.

Crear una revista con 1 leyenda incluyendo glosario y traducción.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico

- Organizar el grupo curso con el fin de encauzarlo a un trabajo dinámico y 

colaborativo que les permita establecer 

roles concretos y pertinentes.

·   Etapa 1 

·   Meta y tiempo:

Tener los grupos formadosy los temas resueltos y los grupos definidos.

·  Actividades 

¿Qué?

- Formación de grupos - Diagnostico

- Elección de leyendas

- Establecimiento de roles al interior del grupo y de plazos.

¿Cómo?

- Por capacidades, afinidades y negociación.

- Recepción de Leyendas a través de  (E-Pals) (correo –pre-establecido)

- Desiciones autónomas de los alumnos.

- Realizar encuesta de Pre-Test. 

· Objetivo específico 2

·   Etapa 2 

·   Meta y tiempo

Conocer leyendas y desarrollar habilidades de comprensión lectora y expresión escrita.

·  Actividades

· ¿Qué?

· Buscar leyendas en la Web y por

 e-mails

- Buscar leyendas de otras fuentes

- Desarrollar técnicas para la compren-

 sión lectora y expresión escrita.

¿Cómo?

- A través de Internet y correos electró- 

nicos.

- Haciendo entrevistas y escuchando his-

· torias

· Invitando expertos (2)

·  A través de guías de trabajo y actividades genéricas.

· Objetivo específico 3

·   Etapa 3 

·   Meta y tiempo:  Elaborar la revista 

Con leyendas, ilustración y traducción al

Inglés y Mapudungun 

       Evaluación

·  Actividades :

¿Qué? Evaluación de aprendizajes.

- Crean revista (electrónica e impresa) 

Con material recopilado y la difunden.

- Elaborar la página web. 

- Presentan el trabajo final a la comunidad

educativa.

¿Cómo?

- Realizando encuesta de Post-test (Portafolios)

- Reuniendo los materiales y aportes de

 cada integrante del grupo.

· - Seleccionando y esquematizando los elementos a presentar.

· Utilizando las herramientas de office.

· Invitando a la comunidad educativa a un Open House.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Motivar

- Presentar en temas

- Coordinar los roles

- Guiar el trabajo

- Facilitar el trabajo en equipo

- Evaluar proceso y producto en conjunto con las alumnas.

· Rol de los aprendices

· ¿Qué?

· Investigadores – Cronicistas – Moderadores – Actores – Escritores – Diseñadores.

· ¿Cuándo?

· En cada etapa del proyecto.

· ¿Cómo?

· Participando – Apoyando – Construyendo – Recopilando – Solidarizando – Creando.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

Elección de leyendas y fuentes de información – Distribución de roles en cada etapa – Instancias de Evaluación – Diseño de página web – Elección de herramientas tecnológicas  a utilizar – Contenidos de la Revista para la escuela Rural.

· ¿Cómo?

Por reflexión personal – Discusión grupal – Negociación profesor alumno – Por destrezas y habilidades sociales y de comunicación diferentes
· Rol de la tecnología multimedial

- Servir como herramienta que favorecen la creatividad

- Motivar a los alumnos en la lectura de textos

· - Fomentar el trabajo en equipo

· Servir como medio de comunicación.

· Resultados esperados:

Construir una página web en las conclusiones del trabajo.

- Mejorar la comprensión lectora y expresión escrita en el idioma inglés.

- Enfatizar el uso del idioma como instrumento de apertura a otras realidades y culturas.

- Darse cuenta de la ventajas de un trabajo colaborativo.

- Reconocer las ventajas al usar los recursos tecnológicos para facilitar el proceso y logro de los productos.
· Metodología

El proyecto se distribuirá en 3 etapas, organizando el curso en grupos de 4 alumnas.

1.- Organización y puesta en marcha del proyecto: - Motivación inicial – Planficación de actividades en los sectores y subsectores involucrados. – Presentar la idea del proyecto y organización de grupos. – Ver con los alumnos calendarización de evaluaciones durante el desarrollo.

2.- Estructuración de las actividades:

Recopilación, selección, organización, análisis y sintetización de la información.

3.- Presentación final de los productos:

- Lanzamiento final de la página web y en revista con la leyendas y traducciones.

Nota.Pendiente la inclusión de los objetivos de los otros sectores de aprendizaje involucrados en el Proyecto.

· Evaluación:

· ¿Qué?

Procesos – dificultades y logros.

Productos – Portafolios – chequeo de destrezas y habilidades, Uso de Multimedia y aprendizajes de contenidos curriculares.

Participación, capacidad de gestión –responsabilidad, habilidad para enfrentar problemas.

· ¿Cómo?

· Con puntas de observación

· Autoevaluación

· Coevaluación

· Revisión de carpetas

· Observación directa

· Lista de Cotejos

· Pruebas sumativas.

· Cronograma:
Actividades

Mes 1 Agosto 
- Presentación general del proyecto a la Unidad Educativa.

2 Semanas.
- Estipular horarios y pautas de trabajo.


- Organización del curso en grupos de trabajo.

Mes 2 Septiembre
Implementación de las acciones del Proyecto.

4 semanas

Octubre

1 Semana

Mes 3  Octubre     
Difusión y entrega de revistas a Escuela rural.

3 Semanas
Publicación página Web




Feria Local.



