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· Título:  ¿Dondé vivirás en el campo o
La ciudad?
· Establecimiento: Colegio de Humanidades

· Nivel: Segundo Medio

· Sector de aprendizaje: 

-  Historia y Ciencias  Sociales

-  Agregar Contenidos

· Contenido Curricular:

-  La “Cuestión Social”, condiciones de vida 

de hombres y mujeres en las salitreras, los 

puertos, las ciudades y los campos.

· Coordinador: Roberto Bastías

· Casilla electrónica: 

bascor@humanidades.cl

· Fecha de inicio: 26 de Agosto

· Fecha de término: 16 de Octubre

· Plan de organización del tiempo

Etapa I 2 semanas organizando

Etapa II 3 semanas Investigando

Etapa III 4 semanas Elaborando Producto

· Prerequisitos:

- Leer comprensivamente textos

- Redactar

- Uso básico de herramientas computa-

cionales.

· Descripción breve(problema, impacto e integración con la sociedad):

Los Alumnos no conocen la problemática de quienes provienen del campo o de activi-

dades mineras que emigran a la ciudad, enfrentan cambios importantes en sus condiciones de vida, necesidades básicas, cuestiones vitales como alimentación, 

vivienda, sus tradiciones, en la ciudad se hacen complejas e inestables. Los alumnos crearán una enciclopedia colaborativamente, mostrando ambas realidades.

· Miembros del equipo:

- Profesor de Historia (Antonio Parra)

- Profesor de Informática ( Roberto Bastías)

- Alumnos segundo año E 

- Equipos de Apoyo

- Profesor de Lenguaje y comunicación, Profesor de Artes visuales.

· Materiales:

_ Diarios

_ Revistas

_ Libros

· Objetivos generales:

- Valorar la diversidad de aportes e influencia que han dado forma a la identidad nacional y las manifestaciones actuales de dicha diversidad.

· Tecnología multimedial que utilizará:

_ Videos

_ Enciclopedias (Historia de Chile CD)

_ Internet

_ Herramientas de Office

_ Editor de enciclopedia (Autoplay)

_ Cámara filmadora

· Forma de uso de la tecnología multimedial:

- Navegación por Internet

- Navegación por enciclopedia

Historia de Chile

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa 1 Organizándonos 

Pre-test

Motivar a los alumnos

Formar grupos de trabajo

Elección del tema

Definición y asignación de roles

Etapa 2 Investigando: Los Alumnos utilizando

Los recursos del CRA,  Recurso del Web, 

Videos, recopilan información.

Etapa III Elaborando Producto: Los alumnos sintetizan la información. Recopilada.  Seleccionan la información para confec-

cionar el producto final en Autoplay.

· Objetivos específicos:

1. Desarrollar habilidades de organización

2. Seleccionar, analizar y sintetizar informa-

ción sobre aspectos sociales culturales de la realidad urbana – rural.
3. Construir una enciclopedia dando a 

conocer la realidad campesina, y las activida-

des mineras y su emigración a la ciudad.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico

Desarrollar habilidades  de organización.

·   Etapa

Organizandonos

·   Meta y tiempo 2 semanas 

Organizar grupos de trabajo y fijar normas de

Proyecto.

·  Actividades

¿Qué?

- los Alumnos se informan del proyecto

- Conocen las reglas del trabajo

- Forman grupos de trabajo

· Discuten sobre el tema seleccionado

¿Cómo?

- El profesor da a conocer el proyecto

- El profesor indica las reglas con los alumnos

- Forma grupos de trabajo construido deliberadamente por el profesor.

· Objetivo específico 

   Recopilar información sobre la vida campesina,   

   actividades mineras y la emigración a la ciudad.

·   Etapa:  INVESTIGANDO

·   Meta y tiempo 3 SEMANAS

   Buscar información pertinente al tema   seleccionado.  

·  Actividades

¿Qué?

- Recopilar y Registrar información

¿Cómo?

- Revisando bibliografías en el CRA

- Revisando sitios web

· Entrevistando

· Objetivo específico

   Construir una enciclopedia dando a conocer la  realidad campesina, actividad minera y su emigración a la ciudad.

·   Etapa: ELABORANDO PRODUCTO

·   Meta y tiempo 4 Semanas

· Preparar información para el producto multimedial.

· Elaborar la enciclopedia

·  Actividades

¿Qué?

- Sintetizar la información recopilada.

- Diseño del Borrador (Story Board)

- Apresto sobre el editor AUTOPLAY

· Ingreso de la información

¿Cómo?

· Profesor de lenguaje y comunicación,

 Informática.

- Los alumnos realizan una esquema 

- Los alumnos ingresan la información enel computador generando el producto cola-

borativamente.

· Rol del (los) facilitador(es)

- Profesor de Historia: Orientar en 

relación a los hechos históricos 

- Profesor lengua y comunicación 

orientar en la redacción y ortografía

- Profesor de artes visuales: Orientar en 

el diseño del producto Multimedial.

-Profesor informática: Orienta en el uso 

de Software Autoplay.

· Rol de los aprendices

¿Qué?

- Investigador

- Ejecutor

¿Cuándo?

· En la búsqueda de información 

-

¿Cómo?

- Revisando bibliografía y navegando en Internet 

- Ingresando la información sintetizada al computador.

· Toma de decisiones de los aprendices

· ¿Qué? y ¿cuándo?

Forman grupos - Elección del tema, Definición de roles 

Elección Herramientas Multimedia

Confección plantilla auto evaluación 

· ¿Cómo?

- Asignando roles de acuerdo a sus capa-

cidades en conversación con el profesor.

- En negociación grupal

· Rol de la tecnología multimedial

- Servir como medio para la investigación

- Servir como medio para  generar producto multimedial.

· Resultados esperados:  Serán capaces de reconocer la problemática de quienes emigran del campo o actividades mineras a la ciudad y las consecuencias que esto genera.
· Metodología

· Los alumnos trabajan colaborativamente en el Proyecto Multimedia a través de la investigación.

· Los alumnos formarán grupos de trabajo y se asignarán roles de acuerdo a sus capacidades, un alumno puede cumplir varios roles en las diferentes etapas del proyecto (Coordinador, investigador, diseñador informático)
· Seleccionarán el tema a trabajar

· Seleccionarán las herramientas informáticas a utilizar.

· Los alumnos trabajarán colaborativamente en la investigación, diseño bosquejo, bitácora, portafolio, el producto multimedial y su difusión.
· Evaluación:

· ¿Qué?

· Contenido curricular

· Habilidades de trabajo colaborativo

-    Uso de Herramientas Multimediales.

· ¿Cómo?

· Aplicando Pre-Test

· Aplicando Post-test

-    Portafolio

-    Pauta de Cotejo

-    Analizando filmación de actividades. 

· Cronograma:
Actividades

Mes 1

Mes 2

Mes 3 

CRONOGRAMA

	
	Actividad
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Pre-test
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Presentación del Proyecto - Motivación
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Formar grupos de trabajo
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Seleccionar tema
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Definición de los roles y asignación de ellos
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Portafolio 
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Fijar reglas del trabajo y evaluación
	
	X
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Recopilar información - Utilizando bibliografía
	
	X
	X
	X
	
	
	
	

	2
	Recopilar información - Utilizando el web
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	

	3
	Recopilar información usando videos
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	

	4
	Entrevistas
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sintetizar información
	
	
	
	
	
	X
	
	
	

	2
	Apresto sobre el editor autoplay
	
	
	
	
	
	
	X
	
	

	3
	Diseño Borrador
	
	
	
	
	
	
	X
	
	

	4
	Ingreso de información al computador generando el producto multimedial
	
	X
	

	5
	Pos-test
	
	
	
	
	
	
	
	
	X

	6
	Aplicación de Auto evaluación y coevaluación
	
	
	
	
	
	
	
	X


S  E  M  A  N  A










