Plantilla de Diseño de Proyecto, MMP en Chile
Dr. Jaime Sánchez I

Universidad de Chile

· Título: 
   ¿Existe Pre Historia en la cultura

      mapuche?

· Establecimiento:  

Escuela Campos Deportivo Temuco

· Nivel:  N B3 5° año            

· Sector de aprendizaje:

Estudio y comprensión de la sociedad.

Características de las grandes etapas culturales de la Pre Historia y discusión

     sobre la importancia de este periodo y la 

     organización.  

· Coordinador:  

María Celfa Quiroga 

· Casilla electrónica:  

Maricel51@msn.com

· Fecha de inicio:  19 de Agosto

· Fecha de término: 29 de Octubre

(10 semanas)

· Plan de organización del tiempo

Apresto (2 semanas)

Desarrollo (5 semanas)

Construcción Producto (2 semanas)

· Prerequisitos:
   - Nociones básicas del conocimiento de 

     la Pre Historia Universal.

   - Conocimiento de búsqueda de 

     información.

   - Conocimiento de Power Point.

   - Conocimiento  Procesador de textos. 
· Descripción breve (problema, impacto e integración con la sociedad):

Debido  que los alumnos no tienen una información detallada de la importancia de la cultura mapuche en nuestra sociedad, es necesario que los aprendices aprecien y comprendan su identidad nacional ampliando sus conocimientos en relación a los principios históricos del pueblo mapuche y los orígenes del hombre para que valore mejor sus raíces y lo compartan con su comunidad.    

· Miembros del equipo:

   - Profesor coordinador sala de computación.

   - Coordinador sala de clases.

   - Alumnos NB5

· Materiales:

   - Resma de papel

   - Carpetas

   - Portafolios

   - Corchetera

   - CD

   - Fotocopias

   - Cámara digital

   - Filmadora

   - Textos – revistas,  mapas históricos, fotos  

· Objetivos generales:. 

Conocer y apreciar los aportes de las principales culturas y la evolución de la civilización occidental desde la antigüedad a la Edad Moderna.

Investigar aspectos de la historia occidental identificando elementos de continuidad y cambio, contrastado con el presente.

· Tecnología multimedial que utilizará:

  - Power Point

  - Internet

  - Word

  - Cámara Digital

  - Computador con Internet

  - Videos 

  - Filmadoras

· Forma de uso de la tecnología

 multimedial:  

   - Como recursos de información.

   - Para crear fichas.

   - Para apoyar trabajo colaborativo.

   - Mostrar material actualizado. 

   - Servir como medio de comunicación.

   - Facilitar la investigación de contenidos.

   - Presentación de un producto multimedial

     al final del proyecto.

· Etapas (enunciar y describir):
Etapa   Apresto    Pres-test

En  esta etapa se da a conocer el proyecto 

se organizan los grupos estableciendo las 

normas a seguir e investigar por Internet.

Etapa      Búsqueda
Los aprendices visitan el museo Araucano 

con el fin de recopilar antecedentes histéricos

del pueblo mapuche para poder comparar 

con el periodo neolítico de la Pre Historia 

Etapa     Finalización
En esta etapa se traspasará la información recopilada a multimedia para la presentación

de un producto común del curso.

· Objetivos específicos:

1. Recopilar información general en forma colaborativa sobre el pueblo mapuche.

2. Establecer relación de las diferentes características del periodo neolítico y la

     cultura mapuche.

3. Plasmar la información recopilada en un producto multimedia.

· Plan de trabajo

· Objetivo específico  

Recopilan información general en forma 

colaborativa sobre el pueblo mapuche.

·  Etapa  Pre-Test

Investigación Internet

Organización

·   Meta y tiempo    3 semanas

         Introducción en el conocimiento del pueblo 

         mapuche, organización grupal.

·  Actividades  

   Aplicación Pre Test

   Investigación Internet, completar fichas

   Confeccionar mapas.

      ¿Qué?

       - Buscar en Internet antecedentes pueblo

         mapuche.

       - Completar mapa de comunidades mapuches.

       - Completar fichas.

             ¿Cómo?        

         - En forma grupal 

         - Individualmente; para seleccionar en grupo.

· Objetivo específico   

Establecer relación de las diferentes características del periodo neolítico y la cultura mapuche.   

·   Etapa    

  - Visitar el museo araucano.

  - Recopilar información escrita e ilustrada

·   Meta y tiempo  4 semanas

    Lograr un punto de encuentro y 

    desencuentro entre el periodo neolítico y la 

    cultura mapuche.

·  Actividades

   1° visita museo Araucano.

   ¿Qué?

     - Investigar sistema de agricultura.

     - Rituales religiosos.

     - Instrumentos musicales

     - Conversar con expositor en el tema
     - Entrevistar con persona de comunidades  

       mapuches.

     - Entrevista a Directora del FOSIS.
     - 2° visita al museo Araucano.

     - Investigar fecha de la aparición del

       hombre araucano en esta zona,

       herramientas.

     - Investigar en el aula y relacionar lo 

       neolítico con mapuche.

              ¿Como?

     - Trabajo en equipo para investigar tema

       por grupo.

     - Completar fichas en donde en cada 

       grupo se reparten las herramientas Pre 

       Histórica y mapuches para dibujar  y 

       descubrir.

·   Objetivo específico    

       Plasmar la información recopilada en un 

       producto multimedia. 

· Etapa   

        En esta etapa se traspasará lo 

        recopilado a un producto multimedia 

        en Power Point. 

·   Meta y tiempo  3 semanas

         Producto multimedia del curso NB 5

·  Actividades

  Realizar una presentación multimedia 

  con antecedentes recopilados.

   ¿Qué?

      - Seleccionar la información recopilada 

        para elaborar un producto multimedial.

           ¿Cómo?

      - Los alumnos harán un bosquejo, antes 
        del producto multimedial.
      - Organizando una presentación en al 

        menos tres elementos. 

· Rol del (los) facilitador(es)

     - Organizar trabajo colaborativo

     - Fomentar la investigación

     - Apoyar actividades de expresión clase

       a clase.

     - Facilitar las reglas, normas claras.

     - Favorecer la designación de roles. 

· Rol de los aprendices

Investigar colaborativamente.

Interesarse por conocer diferentes temas del proyecto.

       ¿Qué?

   - Cultura mapuche y su relación con el 

     periodo neolítico.  

        ¿Cuándo?

     Durante el desarrollo del proyecto.

        ¿Cómo?

      Visitando el museo Araucano.

      Investigando en Internet, textos 

      educativos de Historia.

· Toma de decisiones de los aprendices:
Seleccionando tema en Internet

Seleccionando tema de su visita museo 

araucano.

·  ¿Qué?  y  ¿cuándo?

   - Al visitar el museo araucano

   - A elegir, describir las herramientas del

     periodo neolítico y pueblo mapuche.

·  ¿Cómo?

¿Cómo y Qué coevaluar y autoevaluarse?
Los alumnos elegirán un subtema a investigar, reunirán materiales a utilizar,y cada grupo seleccionará y diseñará lo que presentará y en cuanto a las herramientas del computador (formato, colores, texto, música, dibujos en una primera versión tipo bosquejo, de acuerdo al plan de trabajo). 
· Rol de la tecnología multimedial

   - Complemento de apoyo al trabajo 

     colaborativo.

   - Facilitador de la investigación.

· Resultados esperados:

Que los aprendices sean capaces a partir de una  hipótesis encontrar una relación entre el periodo neolítico del Pre Historia del hombre y los inicios de la cultura mapuche.
· Metodología

· Metodología de proyecto colaborativo con apoyo de multimedia

· A través de lluvia de ideas, se eligen consensualmente, los roles y reglas de cada grupo.

· Se distribuirán los roles según los intereses y capacidades de los integrantes, aceptando la decisión del grupo.

· Evaluación:

· ¿Qué?

       - Diagnóstico del tema

       - Contenido curricular

       - Trabajo colaborativo

                 - De proceso


       - Autoevalución
                 - Producto Multimedia

Evaluación - Coevalución


          - Sumativa

   Todo el proceso – contenidos – trabajo 

   Colaborativo.

· ¿Cómo?

- Fichas de Auto evaluación Coevaluación, Control escrito, selección múltiple, Bitácora por grupo, Carpeta. 

- Pre-test alternativo y crucigrama

- Disertación y pruebas
- Portafolio individual y grupal

- Bitácora individual

- Cotejo evaluación diseñada por el alumno

- Producto en el Power Point
·   Cronograma:
Actividades

      Mes 1 Agosto  3°, 4° semana

                 Septiembre 1° semana

1. Pre-Test

2. Investigación Internet.
3. Organización del curso.
4. Selección de tema.
5. Completar mapa.
      Mes 2 Septiembre 2°, 4° semana

   
     Octubre 1°, 2° semana

1. 1° visita museo araucano.

2. 2° visita museo araucano.

3. Investigación tema en el aula.

4. Completación de fichas.

5. Dibujar – Pintar

6. Recopilar y seleccionar el material de

      investigación,

      Mes 3 Octubre 3°, 4° y 5° semana

1. Organizar información.

2. Realizar una presentación Multimedia en al menos tres elementos.

Difusión del producto final: Segunda semana de Noviembre



